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Hudebni nastroje vzdy, od samého pocatku lidskych dé&jin,
pouzivali nejmodernéjsi technologie své doby. Hudebnici potfebuji pokrocilé

technologie, ktera je vhodna.
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VYBALENT A KONTROLA

Zkontrolujte obsah prepravniho kartonu. Pfi vybalovani nového Moog Messengeru budte opatrni, abyste nic neztratili nebo neposkodili. Doporuc¢ujeme

uschovat karton a vedkery balici material pro pfipad, Ze byste z jakéhokoli divodu museli nastroj prepravit.

Messenger se dodéava s nasledujicimi polozkami:

1. Monofonni analogovy syntezator Moog Messenger 2. Napdjeci zdroj 3. Stru¢ny 4. Bezpecnostni pokyny
navod k obsluze 5. Plakat

6. Kategorie prednastavenych bank

NASTAVENI A ZAPOJENI

Najdéte si stabilni a bezpené misto, kam svdj novy Moog Messenger umistite. Vazi 4,95 kilogramu (asi 10,9 liber), proto jej umistéte na stdl nebo stojan s
dostate¢nou oporou.

NeZ prozkoumame Moog Messenger, musime ho zapojit do napajeni a pfipojit k systému pro monitorovani zvuku.

MOC

Nejprve budete muset pfipojit Moog Messenger k FAdné zapojenému zdroji stfidavého napéti. Zapojte dodany 12V DC napajeci zdroj s kladnym stfednim pélem do
12V DC napajeciho vstupu na zadni strané zafizeni Messenger. Messenger pouziva spinany napajeci zdroj, ktery je schopen pfipojit zdroje stfidavého napajeni v

rozsahu od 100 do 240 voltd a 50 nebo 60 cykld (Hz).
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POZNAMKA: Messenger je analogovy pFistroj a pred pouZitim by se mél nechat 10-15 minut zahf4t. V pFipadech, kdy byl napfiklad pFes noc ponechan ve studeném auté,
mUzZe trvat az 25 minut, neZ se ladéni oscilatoru stabilizuje.

NepouZivejte Messenger na pfimém slunecnim svétle.

ZVUK

S reguldtorem HLASITOSTI oto¢enym UplIné dold zapojte jeden konec nastrojového kabelu s konektorem 6 mm (TS) do konektoru AUDIO OUT na zadnim panelu

zafizeni Mes-senger . Druhy konec zapojte do zesilovace, mixazniho pultu nebo audio rozhrani.

Sluchatka Ize pouzit pres vystup HEADPHONES na zadni strané.
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PREHLED MESSENGERU

Fans woe o wam BUEGUT SR GMR M GIN  CLOGKGW COGEN  OSWESON  SETAN TR oS RO

LFO1 OSCILLATORS MIXER FILTER ENVELOPES ouUTPUT
b 0.
= A, n R PN P
o ( \ fuen i VR W 7
o I5]sa s @) W) (@)
e I TR, u - o ==
(R — e Swwat e a1 smoss ro/mTm s awounr o e memn e O
( \ A, P
anpE
Ot 0= 0000 —
® mmvee U ‘GUTOFF W\ /4
troroeem)  cesmuanon CoTE  OSCERRED  MODAMOUNT  WAVESKARE osce st osca- curces sesamance ek oecar susTan ReLense
- " ' [r— frsp— Je—
s o reser 8 TRACKING resauss MUILTRG  FENVVEL  FENVLOOP  ABWAEL  AENVLOOP PaneL
oz
SEQ / AFP [ J \ [ ]
P PTTERN WOCT ~ GATELENGTH NOTEPADE  NOTEPDOL  GATE PROE wENTTH WG OO LFO 1 FADE LR VELOOTY  AFTERTOUGH  EXPRESSIN MDICHANNEL  CONFD —— smwm L IMNI ==
L
CJL# [:J(: CJ(::JCJ(::J_JCJE:_J [
recom
e pew omecTon Pace N 0 " e i +a wE  so s mm
P pamanr +

+ KBOCTAIE » How

FTCH moo

Messenger je monofonni analogovy syntezator nové generace od Moogu. Inovativni sekce s dvojitym oscilatorem vytvari nové
textury pomoci vinového skladani, flexibilni modulace a synchronizace, zatimco dalSi suboscilator s proménnym tvarem
pridava extra vahu hlubokym basovym téndm. Poprvé u Moogu nabizi Messenger verzi legendarniho Zebfikového filtru, ktery
kromé odezvy horni a pasmové propusti pfepina mezi zachovanim nizkych frekvenci pfi zvySeni rezonance a tradi¢ni odezvou
Zebfrikového filtru pomoci pFepinace RES BASS. Dvojité smyckové obalky ADSR, zpétna vazba mixéru a filtr audio frekvence FM
prinaseji klasicky zvuk Moogu do budoucnosti v pfistupnéjSim provedeni nez kdykoli predtim.

Messenger je vysoce vykonny kompaktni syntezator, jehoz 32 klaves s dynamikou a aftertouchem se snadno pohybuje. 256
integrovanych presetdl umoZiuje okamZité ukladani a vyvolani vasich oblibenych zvukd, zatimco dva flexibilni LFO poskytuji
bohaté moznosti modulace. Intuitivni arpeggiator a vstupy pro expression/sustain pedaly délaji z Messengeru
nepostradatelny nastroj pro Zivé vystoupeni, zatimco jeho unikatni sekvencer s pravdépodobnostnim ovladanim a
konektivitou Eurorack snadno zacleni Messenger do studia jakékoli velikosti.

HRANI NA POSLA

KLAVESNICE A OVLADAC PRO LEVOU RUKU

Messenger ma klaviaturu s 32 klavesami pokryvajicimi 2 % oktavy, které Ize transponovat az o 2 oktavy nad nebo pod vychozi
rozsah klaviatury pomoci pfepinacd KB OCTAVE . S oscildtory nastavenymi na 8' a klaviaturou ve vychozim rozsahu ( pfepinace KB

OCTAVE nesviti) odpovida nejnizsi C (Do) stfednimu C (C4 - pfiblizné 261,63 Hz).

Nalevo od klavesnice se nachazi levy kontroler, ktery nabizi dalSi ovladaci prvky pro expresivitu a hru. Levy kontroler také
obsahuje LFO 2 - zdroj modulace trojuhelnikového tvaru, ktery Ize smérovat do vice destinaci a Skalovat pomoci kole¢ka MOD .
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LFO 2 RATE

KB OKTAVA
Transponuje oktavu klaviatury dolti (<) nebo nahoru (>) aZ o dvé oktavy v obou

smérech. Ve vychozim oktadvovém rozsahu se Zadné tlacitko nesuviti.

DRZET

Podrzi aktualni notu, kdyzZ je aktivovana, a obé obalky ponechavaji
své hodnoty SUSTAIN , dokud neni tla¢itko HOLD uvolnéno.

HOLD také slouZi jako zdpadka pro arpeggiator.

GLIDE - ZvySenim hodnoty GLIDE se prodlouZi doba potfebna k pfechodu z jedné noty na druhou, ¢imzZ se vytvori efekt

POZNAMKA: Lze pouZit rizné rezimy klouzani (exponencilni, linearni konstantni rychlost, linearni konstantni ¢as)

nastavit v nabidce KONFIG - viz niZe uvedena ¢ast NASTAVENI .

[TIE]
)
<« KB OCTAVE» HOLD

portamento.
GLIDE

LFO 2 RATE

Nastavuje frekvenci trojuhelnikového tvaru viny LFO 2 od pfiblizné 0,05 Hz do pfiblizné 12 Hz.

OO

PITCH CUTOFF AMP

DESTINATION

) G

PITCH

MOD

ciL
LFO 2 je modulacni zdroj s trojuhelnikovou vinou, vazany na MOD

kole¢ko a muze modulovat tfi rizné cile - PITCH v3ech tfi oscilatord, CUTOFF filtru nebo

AMPlitude (tj. hlasitost) Messengeru.

PITCH WHEEL - Ohyba tény rozladénim viech oscilator nahoru nebo dol( o pfedem
urfenou hodnotu. Vychozi rozsah ohybani ténu je +/- 7 paltén( (I1ze zménit v nabidce CONFIG ).

MOD WHEEL - Ovladani vykonu pro kéalovani hloubky modulace od LFO 2

aplikovano na cil vybrany pomoci prepinact DESTINATION .
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NACITANT A PROZKOUMAVANT ZVUKU

Messenger obsahuje 16 bank se 16 presety a je dodavan s 240 pfedprogramovanymi tovarnimi presety v bankach 1-15. Banka 16 je vyhrazena pro
vase vlastni uZivatelské presety. PROGRAMMER se nachdzi nad klavesnici a skladé se primarné z programovacich tlacitek 1-16 a také ze Sesti tlacitek

vpravo (SETTINGS/BANK/PATCH/SAVE/SEQ/ARP) pro Upravu funkce tlacitek PGM 1-16.

L T —— T T p————— D G | &
@@@@@D@DD@@@@@@@ ) S =

SAVE SEQ  + ARP
[PARAMREC] ©

Vyberte banku presetd nejprve stisknutim tlacitka BANK a poté pomoci tlatitek PGM
( ) [ j ( ] 1-16 vyberte jednu z 16 bank. Po vybé&ru banky se rozsviti tlac¢itko PATCH a pomoci tlacitek
PGM 1-16 muZete vybrat jeden z 16 patchd v aktudini bance .
SETTINGS BANK PATCH
SAVE SEQ e ARP
[PARAM REC] ©

Tovarni presety jsou usporadany do nasledujicich bank:

1. Messenger - Vybér nejlep3ich predvoleb z kazdé kategorie
2. Klasicka basa - Tradi¢ni syntezatorové basa a vintage basy
3. Moderni basy - Drsné a agresivni basy

4. Subbass - Cisté hluboké tény pro vrstveni nizkych tond

5. Hard Lead - Rezné a expresivni sélové zvuky

6. Soft Lead - Hladké melodické melodie

7. Arps - Arpeggiated trhacky a patterny

8. Orchestralni - Zestové nastroje, platky a smycce
9. Klavesy - klavir, klavesy a varhany

10. Pady - Texturované tvary a harmonické shluky

11. Pali¢ky a kov - Zvonky, palitky a neharmonické kovy

12. Sweeps - Pohyb, pohyb a hybnost

13. Drony - Husté drony a vyvijejici se tony

14. Perkuse - Kopaky, virbly a tomy pro budovani rytmu

15. FX - Dynamické zvukové efekty, které inspiruji

16. Uzivatel - 16 prazdnych patchd pro vytvofeni viastniho zvuku
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TVORBA A UKLADAN{ ZvUKU

Chcete-li si vytvorit vlastni zcela nové zvuky, mlzZete zacit s jednim z nékolika rdznych vychozich bodd. Stisknutim tlacitka PANEL napravo
od Messengeru prepiSete veskerd nastaveni patchl a vratite Messenger k nastaveni aktualné vyjadfenému knoby a pfepinaci na pfednim panelu. To

je skvély vychozi bod pro vytvareni novych zvuk(, protoze viechny ovlddaci prvky panelu se vizualné sladi s jejich aktualnim nastavenim.

Nebo mUZete podrzet tlagitko PANEL po dobu jedné sekundy a nacist tak inicializovany patch - zakladni zvuk, ktery slouZi jako skvély vychozi
bod pro zvukovy design. Inicializovany patch Ize také nacist pfechodem do banky 16 a vybérem libovolného z prazdnych slotd pro patch - viechny

jsou nastaveny na inicializovany patch.

Nakonec mUZzete jako vychozi bod pro tvorbu vlastnich zvukl pouZzit kterykoli z tovarnich presetl Messengeru! S jakymkoli na¢tenym patchem
budou nastaveni syntézy uloZena v patchi a nebudou (nutné) odpovidat fyzickému nastaveni predniho panelu. Pfesunuti ovladaciho prvku panelu
(filtr CUTOFF)

napfiklad knoflik) okamZité prepiSe nastaveni daného parametru v patchi a z(stane prepsano ovladacim prvkem panelu, dokud se patch znovu
nenacte.

Stisknutim tlacitka SAVE (ULOZIT) m(iZete uloZit aktudlni patch do jedné z 256 pozic. Aktualné vybrana pozice patche za¢ne blikat - stisknutim
jakékoli jiné pozice patche pomoci tlaitek 1-16 vyberete jinou pozice patche. Stisknutim blikajiciho tlagitka SAVE (ULOZIT) se provede piikaz k uloZeni a
patch se uloZzi do aktudlné vybrané pozice.

POZNAMKA: Béhem operace SAVE miZete pFepinat umisténi BANK a PATCH jako obvykle. Patch se po provedeni operace SAVE uloZi na aktualné vybrané misto .

TIP: PodrZenim pozice patche béhem hrani na klavesy se patch uloZeny na tomto misté docasné nacte do paméti, abyste si mohli poslechnout nahled patche, ktery

prepisujete.

SYNTETIZACE S MESSENGEREM

ZACINAME

Messenger je syntezator, ktery prinasi klasicky zvuk Moogu do budoucnosti s inovativnimi obvody a silnymi moZnostmi zvukového designu v
prenosném a hratelném provedeni. Jedné se o monofonni syntezator ve stylu Minimoogu Model D, coZ znamen, Ze hraje vZdy pouze jednu

notu - idedlni pro hluboké dunivé basové linky, Zhavé séla nebo jemné ambientni textury.

Messenger je v prvni Fadé navrzen tak, aby se na néj hralo, takZe stisknéte PATCH, vyberte patch pomoci PGM

Tlacitka 1-16 a hrajte si s nimi! Prozkoumejte, jak patch zni, kdyZ hrajete kratSi staccato noty nebo drzite delSi. Nékdy patch vyuziva dynamiku (jak silné
stisknete kldvesu) nebo aftertouch (vyvinuti dodate¢ného tlaku na klavesu po jejim stisknuti). Pohybem kole¢ka MOD zobrazite, jakd modulace byla
naprogramovana, nebo za¢néte pohybovat nékterymi ovladacimi prvky na panelu, jako je filtr CUTOFF nebo knofliky oscildtoru WAVESHAPE , abyste
prozkoumali ¢ast rozsahu tembru v rdmci patche.

V této sekci si vytvorime zékladni zvuk od zakladd, takZe zatnéme s inicializovanym patchem.
Stisknéte BANK a poté tlagitko PGM 16 pro prepnuti do banky 16, ktera je pIna prazdnych patchd. Tlagitko PATCH se nyni rozsviti, takZe stisknutim
tlacitka PGM 1 nactéte prvni prazdny patch v této bance.
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TVORBA ZVUKU

LFO 1 OSCILLATORS
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Inicializovany patch je skvélym vychozim bodem pro zvukovy design, protoZze mame relativné jednoduchy a stabilni zvuk, ktery reaguje na hru na klavesy a je

pfipraven k Upravam a ladéni.

Zakladnim stavebnim kamenem zvuku syntezatoru, jako je Messenger, je oscilator. Oscilator vytvari opakujici se tvar, ktery naSe usi slysi a nd$ mozek
interpretuje jako stabilni vy3ku tonu. Stisknéte kladvesu a uslySite OSCILLATOR 1 - velmi zékladni pilovity tvar viny. MGZzeme hrat s knoflikem TUNE pro posunuti jeho

ladéni (je kalibrovan tak, Ze poledne na TUNE odpovida vySce ténu hrané na klavesnici) a mGZeme pouZzit pfepina¢ OCTAVE pro zménu oktavy oscilatoru.

Odtud se mGzeme zacit rozhodovat. Mdme v hlavé zvuk, na kterém bychom chtéli pracovat? Mozna chceme jemny tén podobny flétné, ktery bychom vrstvili v
ambientni skladbé&. Nebo mozna chceme drsny zvuk trubky, ktery by posluchace probudil. MoZzna nemame zadné predsudky a radéji si hrajeme s uSima, které nam
slouZi jako voditko! To v3e jsou fantastické pristupy a neexistuje Spatny zpUsob, jak hrat se syntezatorem. V tomto navodu si vytvoime velmi hluboky a kulaty

basovy zvuk - néco, co byste mohli najit na house desce z Chicaga z konce 80. let. Nastavme oktévu oscildtoru 1 na 32' (a ujistéte se, Ze ladéni je v poledne),

abychom doséhli pékného nizkého ténu.

Dale si m(izeme pohrat s WAVESHAPE a prozkoumat vechny riizné tvary, které OSCILLATORY néstroje Messenger dokéaZou vytvofit. Uvodni patch

zacind WAVESHAPE v poledne, sméfujici k tvaru pilovitého zubu - velmi jasnému zvuku, ktery se obvykle pouZiva jako vychozi bod pro smyc¢cové tény. Otacenim
WAVESHAPE proti sméru hodinovych ruti¢ek narazite na trojihelnikovy tvar, ktery je ze v3ech tvard nejjemnéjsi a nejméné harmonicky bohaty a je dobrym
vychozim bodem bud pro jemnéjsi tony, nebo pro budovani FM zvukd. Pokracujte v otaeni WAVESHAPE proti sméru hodinovych rucicek a uslysite, jak se zapina

vinovy skladac, ktery postupné prehyba trojuhelnikovy tvar pres sebe a vytvari jasné tdny, které se na nastrojich Moog obvykle nevyskytuji.

Oto¢enim WAVESHAPE na druhou stranu od poledne najdeme jinou paletu zvukd - obdéInikovou vinu, kde WAVESHAPE ukazuje na ¢tverec kolem 1:30 a poté
se obdélnikova vina postupné ztencuje s tim, jak se knoflik zvySuje ve sméru hodinovych rucicek. PEkna a symetricka obdélnikova vina je klasickym stavebnim

kamenem basovych tén(, takze nechme WAVESHAPE ukazovat na symbol ¢tverce (kolem 1:30).

SUB OSC je verzi OSCILLATORU 1, ale vZdy o oktévu niZe. Je skvély pro pFidani vahy a basd zvuku, Grovné OSC 1 a SUB OSC miZete ovladat v MIXERU.
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U vétsiny suboscilator( je unikatni ovladani SUB WAVE , které umoziiuje ménit tvar SUB OSC od Eistého trojuhelniku (pfidavani Cisté basové vahy s minimem

harmonickych) az po proménnou $ifku pulzu. Nastavme SUB WAVE na stejny ¢tvercovy tvar jako OSCILLATOR 1 (ktery na SUB WAVE
kontrola se objevi kolem 10:30).

Messenger obsahuje dva nezavislé oscilatory, protoZe vrstvenim dvou ton( a jejich vzajemnym pfehravanim Ize vytvofit mnohem bohatsi zvuky neZ s pouZitim

pouze jednoho oscilatoru. Zvyste Groveri OSC 2 v MIXERU a hrajte s ovladaci OCTAVE a WAVESHAPE , abyste si poslechli efekt vrstveni tonti na sebe.

0SC 2 FREQ umoZiiuje odladit OSC 2 od OSC 1. MlZete vytvaret intervaly jako kvarty a kvinty, nebo jen mirné odladit OSC 2 od OSC 1 posunutim OSC 2 FREQ jen

o kousek dal od poledne, ¢imz vytvofite hutny, odladény zvuk plny rytmickych frekvenci a interference.

Pro tento konkrétni zvuk ponechme oba parametry OSC 1 WAVESHAPE a SUB WAVE nastavené na kvadratickou hodnotu a zvy$me Grovef OSC 1 v MIXERU na 3

zvuku ponechme OSC 2 LEVEL UplIné nizko.

TVAROVANI ZVUKU

OSCILATORY pouzivame k vytvoreni zvuku a MIXER k vrstveni téchto zvuk( dohromady. Vystup MIXERU pak jde do FILTRU, ktery ndm umoZfiuje tvarovat nas
tén odstranénim frekvenci. Dolni propust, jako je tradi¢ni Mooguv Zebfikovy filtr, odstranuje vysoké frekvence a je idedlni pro vyfezavani nasich bzucivych

ctvercovych vin do hutného basového ténu.

PFi otaceni knofliku CUTOFF proti sméru hodinovych ruci¢ek poslouchejte, jak se postupné odstrariuji vysoké frekvence.
Hrajte si s pfepinacem MODE a posouvejte CUTOFF, abyste si poslechli, jak kazdy rezim filtru ovliviiuje zvuk jinak - low-pass filtry ztmavuji zvuk, high-pass filtr ho

zfeduje a bandpass filtr propousti pouze Uzky rozsah frekvenci.

otevirat a zavirat v prlbéhu ¢asu v reakci na stisknuti kldves. Napfiklad pfi brnkani na strunu basy vysokofrekvenéni alikvotni tény vyvolané brnkanim velmi
rychle doznivaji, zatimco nizsi zakladni tdny zni mnohem déle. Tomu se mGZeme pfibliZit pouZitim FILTER ENVELOPE k otevieni filtru a jeho naslednému

rychlému zavfeni, ¢imz ziskame kratké praskani a bzuceni z vzruSeni z noty, které se rychle rozplyne do nizkého ténu.

Nastavme MODE na 4P LOW PASS a CUTOFF az na 9 hodin. To je tak nizko, Ze jsme témér odfiltrovali cely zvuk a pravdépodobné nebudete nic slySet! Pokud
ale poté posuneme knoflik EG AMOUNT ve sméru hodinovych rucicek pfiblizné na 3 hodiny, stane se néco magického - filtr se po stisknuti klavesy

otevre a poté zavre.

Nasemu zvuku jsme dali dynamicky tvar a artikulaci - timbralni charakteristiky zvuku se nyni v ¢ase méni. Hrajte si s nastavenim FILTER ENVELOPE a prozkoumejte,
jak rizna nastaveni ovliviiuji tvar noty v ¢ase. ATTACK pridava do zvuku postupné zeslabovani, zatimco DECAY Fidi, jak dlouho trv4, nez se pocatecni vysoké
frekvence odfiltruji. V podstaté naSe FILTER ENVELOPE otaci knoflikem CUTOFF za n&s a SUSTAIN nastavuje, kde bude tento automaticky pohyb knofliku CUTOFF

trvat, dokud drzime stisknutou klavesu. RELEASE nastavuje dobu, za kterou se filtr po stisknuti kldvesy pIné uzavie na hodnotu nastavenou CUTOFF .

Obalka amplitudy funguije stejnym zplsobem, ale misto toho ovlada zesilovag, ktery v prib&hu asu reguluje hlasitost zvuku. Experimentujte s oviadanim

obou obdlek , abyste pochopili jejich vliv na zvuk. Pro pékny, hutny bas funguji nasledujici nastaveni dobre:

FILTROVACE OBALKA: ATTACK plné proti sméru hodinovych rucicek, DECAY v poledne, SUSTAIN v 9 hodin, RELEASE v poledne

OBALKA AMPLITUDY: UTOK plné proti sméru hodinovych rugi¢ek, DECAY v 9 hodin, SUSTAIN plné proti sméru hodinovych ruci¢ek, RELEASE v poledne
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A's tim mame velmi jednoduchy, ale v3estranny syntetizovany basovy tén, ktery funguje pro mnoho hudebnich styl(!

Pridejme k tomu jednu malou vychytavku - néco specidlniho, co najdete pouze na Messengeru. REZONANCE
Ovladani zpétné reaguje s filtrem na sebe a pfidava vréeni zesilovanim frekvenci kolem CUTOFF frekvence filtru . Kdyz se CUTOFF frekvence pohybuje pod

vlivem obalky, zvy$end REZONANCE silné zdUraziuje pohyb filtru a vytvafi charakteristicky tekuty zvuk.

Zvyste RESONANCE a uslysite to rezonan¢ni vréeni. VSimnete si viak néceho - s zvySenim RESONANCE mizi nizké frekvence. To je charakteristické pro
legendarni Mooguv Zebfikovy filtr jiZ vice nez Sedesat let. Filtr na Messengeru je stejny, ale vyvinuli jsme novy zplsob, jak zachovat nizké frekvence, pokud
si to prejete, a to aktivaci prepinace RES BASS . ZvySte RESONANCE na 12:00 pro dosaZeni rezonan¢niho pohybu a poté aktivaci RES BASS basy znovu

zatnou pUsobit!

ULOZEN{ zvUKU

UloZme si tento zvuk, abychom ho mohli kdykoli vyvolat. Jsme jiz v uZivatelské bance (16), takZe staci stisknout SAVE pro zahéjeni procedury ukladani.

Tlacitko 1 zacne blikat, coZ znamena, Ze se uloZi do pozice patche 1 v bance 16 - stisknéte SAVE jeSté jednou pro potvrzeni.

To je ve! Stisknéte PLAY v SEQ/ARP, pfesurite DIRECTION na PAT a podrzte nékolik not, abyste si mohli vychutnat tento zvuk arpeggovany v kaskadé rezonan¢nich
basovych tén(. Stisknéte CUTOFF nad kole¢kem MOD pro nasmérovani modulace do FILTERU, otocte kole¢ckem MOD nahoru a upravte LFO 2 RATE pro pfidani
tekuté modulace LFO béhem prehravani ARP . ZvySte OSC 2 v MIXERU pro hrani s vrstvenim druhého oscilatoru navrch. Nebojte se s timto zvukem

experimentovat - vzdy si ho muZete pozdéji vyvolat a zmény mudzZete vzdy uloZit jako novy patch.

PRIDELENI MODULACE

Messenger je navrZen pro bezprostredni pouZiti, s knofliky pro kazdou funkci, které Ize ovlddat vSemi jeho parametry.
Modulace se snadno nastavuje pomoci samostatnych modula¢nich sbérnic LFO 1, LFO 2 a OSC 2 pomoci ovladacich prvkd na panelu, ale hlubsi modulaci Ize

naprogramovat pomoci rutiny Quick Assign pro dalsi tvarovani ténu.

Chcete-li provést prifazeni modulace, stisknéte a podrzte tlacitko ASSIGN odpovidajici zdroji modulace, ktery chcete pouZit. Tlacitka v aplikaci
Messenger se sekundarni funkci maji nad tlacitkem text v zavorkach. Napfiklad tlacitko KB RESET v sekci LFO 1 funguje pfi podrZeni jako [LFO 1 ASSIGN] .

Dostupné zdroje modulace a jim odpovidajici tlacitka ASSIGN jsou uvedeny nize:

LFO 1 - RESET KB
KLAVESNICE - SLEDOVANI KB
FILTROVACI OBALKA - SMYCKA F-OBALKY
OBALKA AMPLITUDY - SMYCKA OBALKY

POZNAMKA: Pro nésledujici zdroje stisknéte nejprve tlacitko SETTINGS a poté odpovidajici tlacitko PGM pro rychlé pfifazeni daného zdroje modulace.

KB S+H - Tlacitko PGM 11
RYCHLOST - Tlacitko PGM 12
AFTERTOUCH - tlacitko PGM 13
EXPRESSION - Tlacitko PGM 14

Jakmile je vybran zdroj modulace, jeho odpovidajici tla¢itko ASSIGN bude pomalu blikat. Zdroj modulace muZe byt smérovan do jednoho cile pro kazdy patch
(pevné zadané smérovani modulace na panelu je vZdy k dispozici). Otocenim libovolného ovladdaciho prvku na panelu vyberte dany parametr jako cil modulace
a pri otéeni ovlddaciho prvku se rozsviti tlacitka PGM 1-16, kterd indikuji hloubku modulace (od 0 % do 100 % pro unipolarni ovlddani nebo -100 % do +100 %

pro bipoldrni ovladani, pficemz tlacitka 8 a 9 predstavuji
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0% modulace). Tlacitka PGM 1-16 Ize stisknout pro pfimy vybér diskrétnich hloubek modulace nebo Ize k dalsimu nastaveni hloubky modulace pouZzit
knoflik TEMPO . Pokud se béhem blikani tlacitka ASSIGN modulace presune jakykoli jiny ovladaci prvek na panelu, bude jako cil modulace vybran novy

ovladaci prvek na panelu a predchozi smérovani bude prepsano.

Stisknéte blikajici tla¢itko ASSIGN nebo jednoduse pockejte nékolik sekund pro potvrzeni smérovani modulace.
OVLADANI ZPRAV
aENENENENE (1 il ri [

necg

PO® ®® se 98 08° @S _ g O

MOOTUT AN BT o ar 0] our wan MO e V=088 s

ZVUKOVY WSTUP / Y W NAPAJENI Z SITE

SLUCHATKA ve o x
EXTIN EURORACK MIDI POCITAC
PEDAL SYSTEM KLAVESNICE

ZADNI PANEL A PRIPOJENI

AUDIO VYSTUP - 6,5mm/%" TS vystup s linkovym hlavnim vystupem zesilovace Messenger s hlasitosti nastavitelnou regulatorem VOLUME .

SLUCHATKA - 6,5mm/%" TRS vystup pro sluchétka.

EXT IN - 6,5mm/%" TS externi audio vstup, ktery je smichan s vystupem MIXER na Grovni nastavené ovlada¢em FB/EXT IN a odeslan do FILTERU.

SUSTAIN - 6,5mm/%" TS vstup pro sustain pedal, ktery udrzi obalky v jejich fazi SUSTAIN a po seSlapnuti pedalu spusti fazi RELEASE .

EXPRESSION - 6,5mm/%" TRS vstup pro expression pedal poskytujici +5 V na kruhovém konektoru. Kompatibilni expression pedal (napfiklad
Moog EP-3) toto napéti utlumi a je konfigurovatelny v PROGRAMMERU (viz kapitola PROGRAMMER ).

CLOCK IN - 3,5mm analogovy hodinovy vstup, ktery umoZfiuje synchronizaci Messengeru s jakymkoli externim zdrojem hodin.
Déleni hodin Ize konfigurovat v oblasti nastaveni CLOCK DIV - vychozi nastaveni je analogové hodiny se 4 pulzy na ¢tvrtovou notu (PPQN).
CLOCK OUT - 3,5mm analogovy hodinovy vystup, odesilani jednoho hodinového impulsu na krok SEQ/ARP .

CVIN - 3,5mm analogovy vstup pro fidici napéti 1 V na oktavu, modulujici vy3ku ténu viech oscilatord
stejné jako sledovani KB.

GATE IN - 3,5mm analogovy gate vstup, ktery spusti jak FILTER , tak AMPLITUDE ENVELOPES.
CV OUT - 3,5mm analogovy vystup Fidiciho napéti 1 V na oktavu obsahujici informace o notach z klaviatury Messengeru a kole¢ka PITCH Bend.

Za chodu vysila informace o notach ze SEQ/ARP.

Pfichozi MIDI notova informace je vysilana jako CV signal 1 volt/oktavu.

13



Machine Translated by Google

GATE OUT - 3,5mm analogovy gate vystup obsahujici informace o gate z kldvesnice Messengeru a SEQ/ARP, pokud je aktivni. Pfichozi MIDI zpravy
Note On/Off jsou vysilany jako analogové gate.

MIDI IN - 5pinovy DIN konektor pro pfijem MIDI zprav z externiho zdroje.
MIDI OUT - 5pinovy DIN konektor, ktery bude odesilat konfigurovatelné zpravy z programu Messenger (viz KONFIG).

USB-C - Poskytuje MIDI vstup/vystup pres USB. Umoziiuje pfipojeni Messengeru k pocitaci pro aktualizace firmwaru.

NAPAJENT - Zafizeni Messenger je napajeno dodavanym 12V DC napéjecim zdrojem.

OSCILATORY

Messenger disponuje vykonnou dualni oscilaéni sekci pro vytvareni Siroké Skaly tonl - od Fezavych basd aZ po FM zvonéni a vréici s6la. Oba oscilatory
Messengeru Ize nezavisle nastavit na tradi¢ni tvary vin, jako je trojuhelnikovy, pilovity a pulzni, nebo je Ize sloZit pomoci unikatniho hybridniho diodo-
tranzistorového designu sklddanych vin z Moog Labyrinth. OSCILLATOR 2 Ize navic rozladit, synchronizovat nebo frekven¢né modulovat.

SUB OSC je propojen s OSCILLATOR 1, ale o oktavu niZe, a |ze jej nastavit na trojuhelnikovy, ¢tvercovy nebo proménny pulzni tvar pro pridani dalsiho
vykonu v nizkych frekvencich.

OKTAVA - Voli oktavu pro kazdy OSCILATOR. MoZnosti OKTAVY jsou 16', 8', 4' a 2' - standard zaloZeny na

R O 4 klasickém nastaveni stopéaze varhan.
AN g
7 @ 16’

V) @32
OCTAVE

TUNE - Globalni posun pro viechny OSCILATORY. Bipolarni ovlddani - kdy? je TUNE nastaveno na 12:00, vechny
‘~ oscilatory budou naladény na notu klaviatury (pokud je stisknuto C, zazni C na zakladé nastaveni OCTAVE ).
' \‘ Otacenim knofliku ve sméru hodinovych rucicek se vyska ténu viech oscilatord zvysi az na €istou kvintu (+7

pulténd) a otagenim knofliku proti sméru hodinovych rucicek se vyska ténu viech oscilator( snizi o Cistou kvintu

‘ ' (-7 puiltsna).

SUB WAVE - Nastavuje tvar viny SUB OSC. Pfi otaceni zcela proti sméru hodinovych ruci¢ek mé sub oscilator
trojuhelnikovou vinu a kolem 11 hodin se misi s obdéInikovou vinou.
r ZvySeni hodnoty SUB WAVE nad 11 hodin zuZuje Sitku pulzu subosciltoru na pfiblizné 2 % pfi plném otaceni

ve sméru hodinovych rucicek.

A I
SUB WAVE
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M I
WAVESHAPE

o iy,
)
h"

No 2%

0SC 2 FREQ

0
)

- +

MOD AMOUNT

):1-2 FM

@ FENV-O0SC 2 FREQ

@ Fenv-0sc2 WAVE

\_' ) @ FEeEnNv-SUB WAVE

MOD DESTINATION

SYNC 1-»2

TVAR VLNY - Nastavuje tvar viny OSCILATORU 1/2. Cistého trojihelnikového tvaru je mozné dosahnout kolem 11 hodin (symbol trojihelniku na

ovladacim panelu).

Otacenim parametru WAVESHAPE proti sméru hodinovych rucicek z trojuhelniku se trojuhelnikova
vina stéle vice ohyba pomoci unikatniho hybridniho diodo-tranzistorového ohybace vin.

Otacenim parametru WAVESHAPE ve sméru hodinovych rucicek se z trojuhelnikového tvaru vina proméni v pilovitou
(poledne), obdélnikovou (kolem 1 hodiny) a Sifka impulzu se zuZuje na pfiblizné 2 % pfi plném otoceni ve

sméru hodinovych rucicek.

0OSC 2 FREQ - Odladi frekvenci oscilatoru 2 od frekvence oscilatoru 1 (vzhledem k jakymkoli posundim od ovladani TUNE ). Bipolarni ovladani

od -7 pllténd do +7 pllténd.

MOD AMOUNT - Nastavuje mnoZstvi modulace v zavislosti na nastaveni pfepinace MOD DESTINATION . Bipolarni fizeni - nulové hloubka
modulace v poledne, 100% kladn& modulace pIné ve sméru hodinovych rucic¢ek a 100% zapornd modulace pIné proti sméru hodinovych

rucicek.

CiL MOD - Nastavuje zdroj a cil modulace pro MOD

Kontrola CASTKY:

1->2 FM: OSCILATOR 1 moduluje frekvenci OSCILATORU 2.

F ENV->0SC 2 FREQ: Obalka filtru moduluje frekvenci oscilatoru 2.

F ENV->OSC 2 WAVE: FILTER ENVELOPE moduluje tvar viny OSCILATORU 2.

F ENV->SUB WAVE: FILTER ENVELOPE moduluje tvar viny SUB OSC.

SYNC 1->2 - Zapne synchronizaci oscilatoru OSCILLATOR 2 s fazi OSCILLATOR 1. Uginek SYNC se stava vyraznéjsim s rostouci
vyskou ténu OSCILLATOR 2 nad OSCILLATOR 1, coz vede k stale bohat3im harmonicky bohatsim tondm, protoZe OSCILLATOR 2 je nucen
se sladit s fazi OSCILLATOR 1.
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MIXER

MIXER spojuje dva priméarni oscildtory Messengeru, suboscilator a generator Sumu.
Na rozdil od nékterych jinych designd mixaznich pultd Moog tento mixazni pult nesaturuje - kazdy kanal ma cisty jednotkovy zisk, kdyZ je nastaven

zcela ve sméru hodinovych rucicek.

0SC 1 - Nastavuje Grovef OSCILATORU 1.

O

0sC 1

0SC 2 - Nastavuje Grovei OSCILATORU 2.

O

osc 2

SUB OSC - Nastavuje Grover SUB OSCILATORU.

O

SUB 0SC

SUM - Nastavuije Grovef generatoru bilého SUMU.

O

NOISE
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FILTR

FILTR umoZHuje tondlni tvarovani zvuku vychazejiciho z MIXERU. Messenger pouzivé unikatni design filtru , ktery se dosud u néstroje Moog neobjevil -
variaci na legendarni tranzistorovy Zebfikovy filtr, ktery dokaze kromé tradi¢niho reZimu dolni propusti vyuZivat i reZimy horni propusti/pdsmové propusti
prostiednictvim kreativniho mixovani vystupd polu filtru. Tato inovace nam také umoziuje zachovat nizké frekvence pfi zvySeni REZONANCE (u tradi¢niho

Zebrikového filtru se nizké frekvence pfi zvySeni REZONANCE ztraceji ).

FB/EXT IN - Smicha signdl na konektoru EXT IN s vystupem MIXER na konektoru FILTER.
vstup. Pokud na EXT IN neni Zadné pfipojeni, tento ovladac pfivede vystup MIXER zpét na vstup MIXER .

FB/EXT IN

CUTOFF - Nastavuje mezni frekvenci FILTRU a urcuje, které harmonické budou ze signédlové cesty odstranény. Dolni
propust odstrani viechny frekvence nad mezni hodnotou , zatimco horni propust odstrani vSechny frekvence pod

mezni hodnotou. PAsmova propust propusti pouze frekvence v okoli mezni hodnoty .

20Hz 20K.Hz

CUTOFF
EG AMOUNT - Sméruje obdlku filtru k modulaci CUTOFF
0 frekvence FILTRU . ENVELOPE AMOUNT je bipolarni ovladani umoziujici kladnou nebo zapornou modulaci OREZNE
HODNOTY FILTRU .
- +

CASTKA EG

0SC2  CUTOFF - Sméruje OSCILATOR 2 k modulaci CUTOFF frekvence FILTRU , &imZ vytvaFi cokoli od jemného vibrata filtru aZ po

unikatné vyladény FM filtr audio frekvence.

0SC 2 ~CUTOFF

REZONANCE - ZdUraziiuje mezni frekvenci filtru a vytvafi rezonan¢ni vrchol na této frekvenci. Po otogeni zcela

ve sméru hodinovych rucic¢ek dosdhne REZONANCE bodu vlastni oscilace a generuje sinusovou vinu.

RESONANCE
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RES BASS - V klasické konstrukci Moogova tranzistorového Zebrikového filtru ze 60. let 20. stoleti by byl basovy
obsah ve filtru utiumen s REZONANCI.

ovladani bylo zvySeno. S vypnutym prepinatem RES BASS je toto chovani zachovéno. Zapnutim funkce RES BASS

se vyuziva vyrazné zkrouceni v konstrukci Zebrikového filtru, kterou pouzivd Messenger, k zachovani basového
obsahu ve filtru jako REZONANCE.

RES BASS je zvyseny.

KB TRACKING - Umozriuje plné ovlddani CUTOFF pomoci kldvesnice v rozsahu voltd/oktav

frekvence, coZz umoznuje, aby noty hrané vyse na klavesnici mély jasnéjsi zvuk.

[KB ASSIGN]

@ [KB ASSIGN] - MiZete pfifadit hloubky sledovani KB jiné neZ voltovy/oktavovy standard pfifazenim klaviatury jako

modulace pomoci [KB ASSIGN]. Podrzte tlacitko KB TRACKING po dobu 2 sekund, aby tlacitko blikalo, coZz vam
KB TRACKING PR . . o -
umozni pfifadit klaviaturu Messengeru k modulaci libovolného ovladaciho prvku na panelu. S blikajicim KB
TRACKING pohnéte ovlddacim prvkem na panelu a tlacitka 1-16 se rozsviti, aby indikovala hloubku modulace
(kladnou nebo zapornou). Stisknéte tlacitko KB TRACKING.

pro potvrzeni tohoto smérovani modulace. Na jeden patch Ize timto zplsobem naprogramovat pouze jedno

smérovani modulace KB .

REZIM - Voli rezim filtru:
3
@ zrLoweass 4P NIZKOPROPUSTNY FILTR - CtyFpélovy dolnopropustny filtr s Gtlumem 24 dB/oktavu, ktery utlumi viechny
v @ ennopass frekvence nad CUTOFF. Klasickd odezva Moogova tranzistorového Zebfikového filtru.
@ HiGHPASS
. v
MODE 2P NIZKOPROPUSTNY filtr - Dvoupdlovy dolnopropustny filtr s Gstupem 12 dB/oktavu. Tento unikatni
sklon filtru vyuZivajici konstrukci tranzistorového Zebfikového filtru poskytuje mirné jasnéjsi tonalitu.
PASMOVA PROPUST - Cty¥pélova pasmova propust, ktera utlumi frekvence nad i pod hranici CUTOFF.
ZvySeni REZONANCE zostfi vrchol pasmové propusti a vytvori uzsi frekvenéni rozsah.
HIGH PASS - Dvoupélova horni propust, kterd utlumi viechny frekvence pod CUTOFF.
OBALKY

Messenger obsahuje dvé obalky pro ¢asové ovladani FILTRU a ZESILOVACE . KaZd4 obalka je typického stylu ADSR a tvaruje artikulaci not v ¢ase v reakci na

stisk klavesy.

UTOK - Nastavuje dobu, za kterou se obélka zvy3i z aktualni hodnoty (nula v klidu) na maximalni hodnotu.

ATTACK
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SUSTAIN

RELEASE

)

MULTI-TRIG

)

F ENV VEL

DECAY - Nastavuje dobu, za kterou obélka klesne z maximalni hodnoty na troveri nastavenou
parametrem SUSTAIN , kdy? je kldvesa drZzena.

SUSTAIN - Nastavuje Urover, na kterou se obalka ustali po fazi DECAY a Uroven, na které obalka udrzi tén, dokud
je klavesa stisknuta.

UVOLNENT - Nastavuje dobu, za kterou obélka klesne z aktuini hodnoty na nulu po uvolnéni klavesy.

MULTI-TRIG - Obalky Messengeru reaguji ve vychozim nastaveni stejnym zplsobem jako Minimoog Model D
pfi hrani legata - nebudou se znovu spoustét, dokud nebudou stisknuty vSechny klavesy. Aktivace MULTI-TRIG
znovu spusti obalky FILTER i AMPLITUDE s kazdym novym stisknutim klavesy bez ohledu na hranf legata.

F ENV VEL - Zapina dynamické fizeni amplitudy obdlky filtru pomoci rychlosti stisknuti kldvesy - vysledkem jsou
obdlky s vétSi amplitudou pfi siln&jSim stisknuti kldvesy a s nizsi amplitudou pfi slabém stisknuti klavesy.
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)

F ENV LOOP

-

A ENV VEL

@)

A ENV LOOP

VYSTUP

VOLUME

-

PANEL

F ENV LOOP - Zapne smy¢ku, kterd umoZznuje pouZiti obalky filtru
fungovat podobné jako LFO. Po aktivaci se obélka bude pohybovat svymi fazemi a na konci faze RELEASE se faze

ATTACK automaticky znovu spusti.

[F ENV ASSIGN] - PodrZzte tlacitko F ENV LOOP po dobu 2 sekund, aby tlacitko blikalo, coZ vdm umozni prifadit
FILTER ENVELOPE k modulaci libovolného ovlddaciho prvku na panelu.

Pokud blika F ENV LOOP, pohnéte ovladacim prvkem na panelu a tlacitka 1-16 se rozsviti, coz indikuje
hloubku modulace (pozitivni nebo negativni). Stisknutim F ENV LOOP potvrdte smérovani modulace. Pouze
jedna obélka filtru

Smérovani modulace Ize timto zplsobem naprogramovat pro kazdy patch.

A ENV VEL - Zapina dynamické Fizeni amplitudy OBALKY AMPLITUDY pomoci rychlosti stisknutf
klavesy - vysledkem jsou obdlky s vétsi amplitudou pfi siln&jSim stisknuti klavesy a s nizSi amplitudou p¥i

slabém stisknuti klavesy.

ENV LOOP - Zapina smycku, kterd umoznuje, aby obalka AMPLITUDE ENVELOPE fungovala podobné
jako LFO. Po aktivaci se obélka pohybuje mezi jednotlivymi fazemi a na konci faze RELEASE se faze ATTACK

automaticky znovu spusti.

[A ENV ASSIGN] - Podrzte tlacitko A ENV LOOP po dobu 2 sekund, aby tlacitko blikalo, coz vdm umozni priradit
AMPLITUDE ENVELOPE k modulaci libovolného ovladaciho prvku na panelu. S A ENV LOOP

blika, pohnéte ovladacim prvkem na panelu a tlac¢itka 1-16 se rozsviti, aby indikovala hloubku modulace (pozitivni
nebo negativni). Stisknutim tlacitka A ENV LOOP potvrdte smérovani modulace.

Timto zpUsobem Ize naprogramovat pouze jedno smérovani modulace AMPLITUDE ENVELOPE na patch.

HLASITOST - Nastavuje Uroven hlasitosti vystupniho signalu zafizeni Messenger na AUDIO OUT
vystupni zditka.

PANEL - Po zapnuti bude syntézni engine Messengeru odréZet pozici viech fyzickych ovladacich prvkd panelu a

ignorovat jakékoli nactené presety.

TIP: Stisknéte a podrzte PANEL pro nacteni inicializovaného stavu syntézniho enginu, sekvenceru a arpeggiatoru
Messengeru - skvélé misto pro zahajeni syntézy vlastnich zvukid od nuly! Stisknéte PANEL a zarover podrite
SEQ nebo ARP pro inicializaci sekvenceru/

arpeggiator, aniz by to ovlivnilo druhy (nebo zvukovy engine).
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LFO 1

Messenger ma dva nizkofrekven¢ni oscilatory (LFO) pro cyklickou modulaci rdznych parametrd. LFO dodévaji vademu zvuku pohyb a dokazi vytvofit cokoli
od vibrato a tremolo efektd aZ po extrémni zvukové zmény v Case. LFO 1 se nachazi v levém hornim rohu Messengeru a je flexibilnim zdrojem modulace,

ktery Ize smérovat do vice destinaci. LFO 2 je zdroj modulace s trojihelnikovou vinou a nachézi se v levém kontroleru (viz KLAVESNICE A LEVY OVLADAC

vyse).

LFO 1 RATE - Nastavuje frekvenci LFO 1 od priblizné 0,05 Hz do priblizné 12 Hz. Pokud je aktivni SYNC, LFO 1 RATE

misto toho vybere nasobeni/déleni hlavnich hodin.

‘\..‘ ,l

LFO 1 RATE

TVAR VLNY - Voli tvar viny pro LFO 1 - trojuhelnikovy, pilovity, rampovy,

7 3 O/\ nebo obdélnikovou vinu.

A oN

® ./
Ven

A W)
WAVESHAPE
HLOUBKA LFO 1 - Nastavuje hloubku modulace z LFO 1 aplikovaného na cil vybrany prepinacem
0 DESTINATION . Bipolérni ovladani, kde plny smér ve sméru hodinovych rucicek pfedstavuje 100% modulaci,
plny smér proti sméru hodinovych rucicek predstavuje 100% invertovanou modulaci a poledni nulova modulace.
- +

HLOUBKA LFO 1

DESTINATION - Voli cil modulace pro LFO 1 - bud CUTOFF filtru , FREQuency OSC 2, WAVEshape OSC 1

Y cuTOFF nebo WAVEshape SUB oscilatoru.

& @ osc 2 FREG
@ osc 1 wave

: ) @ suB wave

DESTINATION

SYNC - Pfi zapnuti synchronizuje LFO 1 s ndsobenim nebo délenim hlavnich hodin.

-

SYNC
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KB RESET - Je-li tato funkce aktivni, vynuluje se tvar viny LFO 1 pokaZzdé, kdy? je pfijat signal z gate. MiZe to byt bud’
stisknutim klavesy, spusténim nového kroku v sekvenceru/arpeggiatoru, nebo signalem z gate pres MIDI ¢i externi
cv.

[LFO 1 ASSIGN]

[LFO 1 ASSIGN] - Podrzte tlacitko KB RESET po dobu 2 sekund, aby tlacitko blikalo, coZ vdm umozni prifadit LFO 1 k modulaci libovolného
KB RESET panelového ovladace. S blikajicim tlacitkem KB RESET pohnéte panelovym ovladacem a tlacitka 1-16 se rozsviti, coz indikuje hloubku
modulace (pozitivni nebo negativni). Stisknutim tlacitka KB RESET potvrdte toto smérovani modulace. Na jeden patch Ize timto zplsobem

naprogramovat pouze jedno smérovani modulace LFO 1.

SEQ/ARP

SEQ /ARP je vykonny nastroj, ktery umozfiuje generovat a nahravat patterny pro prehravani. SEQUENCER umoZrfiuje nahravat sekvenci az 64

krok{l a prehravat ji. Data sekvence se ukladaji pro kazdy patch. Pravdépodobnostni chovani a nastaveni sekvence Ize konfigurovat v NASTAVENT .
stranka (viz nize).

Podrzte akord a ARPEGGIATOR prehraje noty daného akordu v konfigurovatelném vzoru v ¢ase uréeném tempem. Stisknutim tlacitka ARP napravo

od Messengeru muzete pouzit tlagitka PGM 1-16 k naprogramovani rytmu, zatimco vzor arpeggia, oktavovy rozsah a dalsi se konfiguruji v nastaveni.

TEMPO - Nastavuje tempo internich hodin Messengeru, od pfiblizné 30 BPM do 300 BPM. Pokud jsou na vstupu
" ‘\ CLOCK IN pfitomny analogové hodiny, TEMPO vybere déleni hodin pro pfichozi analogové hodiny. Pokud pfijima MIDI
‘ hodiny pres DIN nebo USB, TEMPO vybere déleni/nasobeni hodin pro pfichozi MIDI hodiny.

TEMPO
[SETTINGS VALUE]

RECORD - V rezimu SEQ (zvoleno prepinacem SMER ) stisknéte pro vstup do reZimu RECORD (viz FUNKCE SEQUENCERU
nize). V rezimu ARP (bud RND nebo PAT zvoleno prepinatem SMER ) tlagitko RECORD zapina nebo vypina pohyb
kyvadla vpred/ vzad.

RECORD

[FW/BK]

PLAY - Pfepina SEQ/ARP na prehravani. Pokud je DIRECTION nastaveno na RND/
PAT, PLAY aktivuje ARPEGGIATOR a prehréava zadrzeny akord notu po noté rychlosti nastavenou parametrem TEMPO.
Pokud je DIRECTION nastaven na SEQ, PLAY aktivuje SEQUENCER a prehrava aktudlini sekvenci rychlosti nastavenou

@ parametrem TEMPO.

PLAY

TIP: Stisknutim klavesy na klavesnici se sekvence transponuje nahoru nebo dold o pocet plltdna, o ktery je stisknuta klavesa

nad C5 - MIDI nota 72. Pfehrévani netransponované sekvence odpovida stisknuti C5, coz je druhé C na klaviatufe Messengeru.

bez posunti oktav KB .
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SMER - PFepina pro vybé&r mezi réiznymi rezimy ARPEGGIATORU nebo SEQUENCEREM.
e @@
ORD PTN RND
z X RND - Prehrava zadrzené noty na klavesnici v ndhodném poradi, kdyz je aktivni tlacitko PLAY .
<d | 2]
DIRECTION PAT - Pfehrava zadrzené noty na klavesnici v arpeggidtorovém vzoru konfigurovatelném v
NASTAVENI (viz ARP VZOR), kdyz je aktivni PLAY .
SEQ - Pfehraje aktualni sekvenci, kdyz je aktivni tlacitko PLAY . Umoziiuje nahravani sekvence, kdyz je aktivni
tlacitko RECORD .
PAGE - Vybere, ktera sekce ze 16 kroki v sekvenci bude PGM 1-16
N N N ] Tlagitka se adresuiji pfi editaci sekvenci del$ich neZ 16 krokd - kroky 1-16, kroky 17-32, kroky 33-48 nebo kroky
16 32 48 64 49-64.
z 2 Pokud je vybrana stranka PAGE obsahujici posledni krok aktuaini sekvence, dalsim stisknutim tlacitka PAGE
<] D doprava se prepnete do reZimu sledovani (FLW) a vZdy se zobrazi strdnka, na které se aktualné nachazi
L ) pFehravaci hlava sekvenceru.
Stisknutim tlacitka PAGE vlevo ukoncite reZim FLW .
PAGE

POZNAMKA: STRANKA je omezena aktualni DELKOU sekvence - zm&nu DELKY sekvence naleznete v NASTAVENI nize .

OPERACE SEQUENCERU

Kazdy PATCH na Messengeru obsahuje jednu sekvenci az o 64 krocich. Chcete-li nahrat sekvenci, nejprve prepnéte DIRECTION na SEQ.
» Stisknutim tlacitka RECORD prejdéte do reZzimu nahravani. Hrané noty se budou nota po noté zaznamendvat do sekvenceru.
» Stisknéte HOLD pro indexovani TIE na krok (navazani noty z pfedchoziho kroku) nebo stisknéte pravé tlacitko
SMEROVE tlacitko pro posun v sekvenceru o jeden krok VPRED - vloZeni pomlky.

» Stisknéte znovu tlacitko RECORD pro potvrzeni sekvence - tim se délka sekvence nastavi na cislo
zadanych poznamek.

POZNAMKA: Podrite tlacitko SEQ a stisknéte tlagitko PANEL [INIT] pro inicializaci sekvenceru bez ovlivnéni zvukového enginu nebo arpeggiatoru.
Chcete-li upravit sekvenci, stisknéte SEQ. Tim se dostanete do zobrazeni SEQ , kde kazdé tlacitko PGM 1-16 (v kombinaci s pfepinacem PAGE ) predstavuje

jeden krok aktualni sekvence. Stisknutim tlacitka kroku vypnete LED diodu a ztlumite dany krok. Stisknéte a podrzte tlacitko kroku a zatimco drzite tlacitko

kroku, stisknéte libovolnou notu na klavesnici, abyste nahradili notu v daném kroku.

POZNAMKA: Podrite krok a stisknutim tlagitka ADV presunete prehravaci hlavu sekvenceru na dany krok.

TIP: Je-li PLAY vypnuty, podrZzenim kroku a stisknutim PLAY se piehraje nota v daném kroku, abyste si ji mohli poslechnout.

tam.

TIP: Stisknéte PANEL a zéroveni podrzte stisknuty krok pro inicializaci daného kroku - vymaZzte z néj notova data.

Sekvenci muZete také nahrat Zivé hranim not v rytmu se sekvencerem. Stisknutim tlacitka PLAY spustte sekvencer a poté stisknutim tlacitka
RECORD jej aktivujte. Zahrana nota ji indexuje na krok aktualné osvétleny kontrolkou chase. Kdykoli je nota zahrana v rezimu Zivého nahravani

RECORD, nahradi v3e, co existuje v aktualné osvétleném kroku. Pokud zacinate z inicializovaného PATCH v reZimu Zivého nahravani RECORD ,

vychozi délka sekvence bude 64 kroku.

POZNAMKA: Pokud jsou aktivni obé& funkce RECORD a PLAY (coZ umoZfiuje rezim Zivého nahravéni), transpozice sekvenci na klavesnici je

postizené.
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DELKU sekvence Ize zmé&nit na strance NASTAVEN{ . Stisknéte NASTAVENI a poté tlagitko PGM 7 (DELKA) - nyni pomoci pFepinace PAGE a tlatitek PGM 1-16 vyberte posledni
krok sekvence.
Zména délky sekvence je nedestruktivni, takZze pokud sekvenci zkratite a pozdéji ji prodlouZite, noty, které jste efektivné vystfihli, budou obnoveny. NOTE PROB a NOTE POOL

jsou dvé hlubsi funkce sekvenceru pro pfidani pravdépodobnostnich funkci a operaci s ndhodou do vasi sekvence - dal3i informace viz NASTAVENI nize.

ZAZNAM PARAMETRU

Stisknéte znovu tlaitko SEQ a za¢ne blikat - coZ znamen4, Ze se nachazime v rezimu PARAM RECORD . Nahravani parametrd umoziuje nahravat zmény ovladacich prvkd na

tla¢itka PGM 1-16 oznacuji kroky, které jesté nemaji indexovanou hodnotu parametru, zatimco rozsvicend tlacitka ano. Stisknéte a podrzte tlacitko kroku a otocte

ovladacim prvkem na panelu - uvolnénim tlacitka kroku se zména parametru pfifadi k aktudlnimu kroku. V kazdém kroku Ize uloZit pouze jednu hodnotu parametru.

sekvence.

PROGRAMATOR/NAVIGACE

PROGRAMATOR se sklada ze 16 PGM tlacitek uprostted a esti tlacitek napravo od Messengeru. Tyto ovladaci prvky umoziiuji provadét cokoli od prochézeni bank a

presetd, Upravy sekvenci az po konfiguraci hlubSich programovych moznosti v Messengeru.

NASTAVENI - Prepne tlatitka PGM 1-16 do rezimu nastaveni, kde Ize kazdé tlagitko 1-16 pouzit ke konfiguraci parametru nastaveni

uvedeného nad tlacitkem. Vice informaci naleznete v ¢asti NASTAVENI nize.

)

SETTINGS

BANKA - Prepne tlacitka PGM 1-16 do rezimu banky, kde kazdé tlacitko predstavuje banku s 16 presety. Rozpis tovarnich
presetti podle bank naleznete vy3e v ¢asti NACITANT A PROZKOUMANT ZvUKU . Jakmile je banka vybrana, tlagitko PATCH se

automaticky vybere pro vybér patche v rdmci vybrané banky.

BANK

PATCH - Prepne tlacitka PGM 1-16 do rezimu patch, coz vdm umozni vybrat patch v rdmci aktudlni banky.

PATCH
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()

SAVE

-

SEQ
[PARAM REC]

)

ARP

NASTAVENI

-

SETTINGS

ARP PATTERN

-

ULOZIT - UmoZiiuje uloZeni aktudlniho patche. Podrobny navod k ukladani patchi naleznete vyse v ¢asti VYTVORENT
A UKLADAN] zZVUKU .

SEQ - PFepne tlacitka PGM 1-16 do reZimu sekvenceru, kde kazdé tlacitko 1-16 (v kombinaci s prepina¢em PAGE )
predstavuje krok aktudlni sekvence.

Stisknéte znovu pro nastaveni blikani SEQ , které vstoupi do sekvenceru PARAM RECORD.
rezim. Vice informaci naleznete vy3e v ¢astech OBSLUHA SEQUENCERU a ZAZNAM PARAMETRU .

ARP - Pfepne tlacitka PGM 1-16 do reZimu arpeggiatoru, coZ vdm umoZzni pouZit je k naprogramovani rytmu pro

prehravani arpeggiatoru. VSechny rytmy, které naprogramujete na strance ARP , budou uloZeny pro kazdy patch zvIast.

POZNAMKA: Podrte tlacitko ARP a stisknéte tlagitko PANEL [INIT] pro inicializaci arpeggiatoru bez ovlivnéni zvukového enginu

nebo sekvenceru.

Stisknéte tlacitko SETTINGS a tlacitka PGM 1-16 vdm umozni pfistup k rozsifenym modula¢nim smérovanim,
arpeggiatorovym vzordm, pravdépodobnostnim funkcim sekvenceru a globalnim nastavenim. Stisknutim jednoho

z tlacitek PGM 1-16 vyberte nastaveni k Upravé (kazdé nastaveni je napsano nad odpovidajicim tlacitkem 1-16). Poté
pouZijte bud tlacitka PGM 1-16 , nebo knoflik TEMPO k vybéru moZnosti (moZnosti jsou podrobné popsany v pfislusné

Casti niZe). Po Upravé stisknéte tlacitko SETTINGS pro potvrzeni Gpravy a navrat do reZimu vybéru nastaveni.

1- ARP PATTERN - Vybira pattern pro arpeggiator pfi stisknuti tlacitka DIRECTION

PFepinac je nastaven na PTN. Uklada se pro kaZdou zaplatu.
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1 Nahoru Vzestupné

2 Dold Sestupné poradi

3 Objednavka Hrano v poradi hrano na klavesnici

4 Nesériové nahodné Nahodné poradi, ale noty se mohou postupné opakovat

5 PFeskocit nahoru +2 -1 Vzestupné poradi ve vzoru dva kroky nahoru, jeden krok dol0

6 Leapfrog Down -2 +1 Sestupny vzor dva kroky dold, jeden krok nahoru

7 Vnitfni -> Vnéjsi (NAHORU) Vnitfni noty k vnéjsim notam s vzestupnym trendem

8 Vnitini -> Vn&jsi (DOLU) Vnitini noty k vngidim notadm s klesajicim trendem

9 Vnéjsi -> Vnitfni (NAHORU) Vnéj3i noty k vnitfnim notam sméruji vzhairu

10 Vn&jsi -> Vnit¥ni (DOLU) Vn&jsi noty k vnitinim notam s klesajicim trendem

1 Tén pedalu (UP) Stfida mezi nejnizsi notou a dalsi vzestupnou notou. Zahrany akord CEGB ma za nasledek C, E, C,
G, C B, C Eatd.

12 Tén pedalu (DOLU) Stfida mezi nejnizsi notou a dal3i sestupnou notou. Zahrany akord CEGB ma za nasledek C, H, C, G,
C, E C Hatd.

13 Tén pedalu (NAHODNY) Prepind mezi ngjnizsi notou a ndhodnou notou

14

15

16

2 - ARP OCTAVE - Voli oktavovy rozsah a pohyb pro arpeggiator. Uklada se pro kazdy patch.
ARP OCTAVE
)

1 Zadny Pattern se hraje v aktudlni oktaveé.

2 2 Vzor Vzor se prehrava v aktuaini oktdvé a poté se opakuje o oktavu vy3e.

3 3 Vzor Vzor se hraje v aktudIni oktavé a poté se opakuje o oktavu vyse, poté o dvé oktavy vyse.

4 4 Vzor Vzor se hraje v aktudlni oktavé a poté se opakuje o oktavu vyse, poté o dvé oktavy vySe a nakonec
o tfi oktavy vySe.

5 2 Poznamka Prvni nota patternu se hraje v aktualni oktavé, poté se hraje o oktavu vyse, poté se hraje druha nota
ve patternu v aktudlni oktavé, poté se hraje o oktavu vyse atd.

6 3 Poznamka Stejné jako vySe, ale aZ o 3 oktavy

7 4 Poznamka Stejné jako vysSe, ale aZ do 4 oktav

8 2 Nahodné Nahodné pfifadi notu do aktualni oktavy nebo o jednu vyse

9 3 Nahodné Nahodné prifadi notu do aktudlni oktavy nebo az o dvé vyse

10 4 Nahodné Nahodné pFiradi notu do aktudlni oktévy nebo aZ o t¥i vyse

11

12

13

14

15

16
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GATE LENGTH

)

NOTE PROB

-

NOTE POOL

)

GATE PROB

-

LENGTH

-

3 - DELKA BRALY - Voli délku brény pro SEQ/ARP. Délky bréany Ize volit bud plynule pomoci knofliku TEMPO,
nebo v diskrétnich drovnich pomoci tlacitek PGM 1-16 . Tlacitko 1 pFedstavuje délku brany 6,25 %, tlacitko 8 délku
brany 50 % a tlacitko 16 délku brany 100 %. Uklada se pro kazdy patch.

4 - NOTE PROB - Povoluje kroky sekvence pro pravdépodobnostni zménu noty a umoznuje nastaveni indexu
pravdépodobnosti. Kroky sekvence povolené pro pravdépodobnostni zménu noty prehraji bud sekvenéni notu,
nebo alternativni notu - bud vytahnou ndhodnou notu z NOTE POOL (viz niZe), nebo skute¢né nahodnou

notu, pokud v NOTE POOL nejsou zadna data. Tlacitka PGM 1-16 (spolu s tlac¢itkem PAGE) zobrazuji aktivni
kroky v sekvenceru slabé podsvicenymi - stisknutim kroku jej povolite pro pravdépodobnostni zménu noty
(krok bude pIné podsviceny). Upravte TEMPO pro nastaveni pravdépodobnosti zmény noty od 0 % do 100 % -

plati pro vSechny povolené kroky.
Ukladano pro kazdou zéplatu.

5 - NOTE POOL - Umoziiuje pridavat noty do NOTE POOL - sady aZ 16 not, které budou nahodné vybrany, pokud
je pravdépodobnostné spusténa zména noty pomoci NOTE PROB. Po vybéru NOTE POOL jednoduse zahrajte noty

na klavesnici a pridejte je do poolu - tlacitka PGM 1-16 se pfi pridavani not rozsviti .

Stejnou notu mUlZete pridat vicekrat, abyste zvysili jeji Sanci na zahrani. Podrzte rozsvicené tlacitko PGM
1-16 a stisknéte PLAY pro poslech dané noty v poolu - pokracujte v jeho drZeni a stisknéte libovolnou klavesu

pro zménu noty. Pool not se uklada pro kazdy patch.

6 - GATE PROB - Povoluje kroky sekvence pro pravdépodobnostni rytmické zmény pomoci upousténi noty.

Kroky sekvence povolené pro pravdépodobnost hradla se bud prehraji, nebo ne, v zavislosti na indexu
pravdépodobnosti. Tlacitka PGM 1-16 (spolu s tlacitkem PAGE) zobrazuji aktivni kroky v sekvenceru slabé
podsvicenymi - stisknutim kroku jej povolite pro pravdépodobnost hradla (krok bude pIné podsviceny).

Upravte TEMPO pro nastaveni pravdépodobnosti hradla od 0% Sance zahrani noty do 100% 3ance (vychozi je 50 %).
Uklada se pro kazdy patch.

7 - DELKA - Tlagitka PGM 1-16 v kombinaci s tlacitkem PAGE pouZijte k vybéru posledniho kroku sekvence - délku sekvence nastavte v

rozsahu od 1 do 64 krokd. Uklada se pro kazdy patch.
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8 - SWING - Pridava do sekvence swing, pficemz se SWING nad 50 % posouvé o néco pozdéji,, se SWING pod
50 % o néco dfive . SWING 50 % predstavuje zadny swing. Uklada se pro kazdy patch.

SWING

-

9 - CLOCK DIV - Voli déleni hodin pro prehravani SEQ/ARP . Déleni se aplikuje na hlavni hodiny nastavené
pomoci TEMPA, MIDI hodin nebo vstupnich analogovych hodin pfes CLOCK IN. Uklada se pro kazdy patch.

CLOCK DIV

-

1 Poznamka 1/32 1/32

2 1/16 notovy triol 1716 T

3 Teckovana nota 1/32 1/32D

4 Poznamka 1/16 1716

5 1/8 notovy triol 18T

6 Teckovana nota 1/16 1716 D

7 1/8 noty 1/8

8 1/4 notovy triol 14T

9 Teckovana nota 1/8 1/8 D

10 1/4 noty 1/4

" 1/2 notovy triol 12T

12 1/4 noty s teckou 1/4D

13 1/2 noty 172

14 Cely trojhlasy ton 17

15 1/2 noty s teckou 12D

16 Celd nota 1
10 - LFO 1 FADE - Voli chovani pro zesilovani/zeslabovani pro LFO 1. Zaporné hodnoty (tj. tlacitka 1-8 nebo nastaveni
TEMPO pod poledne) aplikuji na LFO 1 obélku Gtoku az 10 sekund pfi plném zaporném nastaveni - zesilovani LFO 1
po kazdém stisknuti kldvesy. Kladné hodnoty (tj. tlacitka 9-16 nebo nastaveni TEMPO nad poledne) aplikuji na

LFO 1 FADE

LFO 1 obalku doznivani ,zeslabovani” az 10 sekund pfi pIném kladném nastaveni.

(( :) Chovani prolinani je ve vychozim nastaveni vypnuto a Ize jej deaktivovat nastavenim TEMPO na poledne.

Ukladano pro kazdou zaplatu.
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11 - KB S+H - Zdroj modulace, ktery s kazdym stisknutim kladvesy generuje novou bipolarni ndhodnou hodnotu
a Ize jej smérovat k modulaci panelového ovladaciho prvku, jak je popsano vyse v ¢asti PRIRAZENI MODULACE. Po
vybéru KB S+H pohnéte panelovym ovladacim prvkem a vyberte dany parametr jako cil modulace. Pokracujte
KB S+H v pohybu panelového ovlddaciho prvku pro nastaveni hloubky modulace bud kladné, nebo zaporné - tlacitka PGM
1-16 se rozsviti a indikuji hloubku modulace. Alternativné mizZete stisknout jedno z tlagitek PGM pro vybér
@ diskrétni hloubky modulace nebo pouZzit knoflik TEMPO pro nastaveni hloubky modulace. Pohybem
jakéhokoli jiného panelového ovlddaciho prvku vyberete dany parametr jako cil modulace a prepiSete pfedchozi

smérovani. Uklada se pro kazdy patch.

12 - VELOCITY - Rychlost Uhozu klaviatury volitelna jako zdroj modulace, ktery Ize nasmérovat k modulaci
panelového ovladani. Postup pfifazeni modulace viz vySe v KB S+H . Uklada se pro kazdy patch.

VELOCITY

)

13 - AFTERTOUCH - Aftertouch klaviatury volitelny jako zdroj modulace, ktery Ize smérovat k modulaci
panelového ovladaciho prvku. Postup prifazeni modulace viz vySe v KB S+H . Uklada se pro kazdy patch.

AFTERTOUCH

™

14 - EXPRESSION - Expresni pedal (pfes vstup EXPRESSION na zadni strané zafizeni Messenger) volitelny
jako zdroj modulace, ktery Ize nasmérovat k modulaci panelového ovladaciho prvku. Postup pfifazeni modulace viz

vySe v KB S+H .
EXPRESSION

-

Ukladéno pro kazdou zéplatu.

15 - MIDI KANAL - Voli vstupni a vystupni MIDI kanaly. Pomoci tlacitek PGM 1-16 vyberte MIDI kanal 1-16 jako

vstup/vystup. Pro vybér nezavislého vstupu/

vystupni kanaly, nejprve vyberte vstupni MIDI kanal pomoci tlacitek PGM 1-16 a poté stisknéte a podrzte jiné

MIDI CHANNEL e e ) - ; o . o
tlacitko PGM po dobu 2 sekund pro vybér daného kanalu jako MIDI vystup. Globalni nastaveni, které pretrvava i pfi

@ zméndach PATCH a cyklech napajeni.
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CONFIG

16 - CONFIG - Vstup do zobrazeni CONFIG , které nabizi dalSi konfigura¢ni nastaveni, jako jsou rozsahy

ovladani, chovani pfi klouzani, konfigurace MIDI a dalsi. Stisknéte SETTINGS a poté tlacitko PGM 16 (CONFIG)
pro vstup do zobrazeni CONFIG . Nastaveni CONFIG , které chcete upravit, se vybird kombinaci prepinace PAGE a
tlacitek PGM 1-16 .

Napriklad pro vybér nastaveni Rezimy knoflikd z tabulky pro tpravu:

» Vstupte do zobrazeni KONFIG stisknutim tlacitka SETTINGS a poté tlacitka PGM 16
(KONFIGURACE)

» Stisknéte tlacitko PAGE LEFT (VLEVO), aby se rozsvitila LED dioda 32 - coZ znamen4, Ze jste na strané 2
moznosti KONFIGURACE

» Stisknéte tlagitko PGM 2 pro vyb&r moZnosti CONFIG 2 na strané 2 (ReZimy knoflikd).
Tlacitko PGM 16 bude pomalu blikat, coZ znamen4, Ze jste v zobrazeni CONFIG , zatimco tlacitko PGM 2
bude rychle blikat, coZz znamena, Ze je aktualné vybrana KONFIG.
volba

» Stisknutim tlacitka PGM 3 vyberte rezim knofliku PASS THRU

» Stisknutim tlacitka NASTAVENI potvrdte vybér a ukoncete zobrazeni KONFIG .

NiZe uvedena tabulka ukazuje jednotlivé moZnosti konfigurace (CONFIG) a to, zda jsou uloZeny pro jednotlivé opravy nebo globalné.

UMISTENI

(STRANA, PGM)

JMENO

GLOBALNI/

: POPIS
NA NAPLAT

Pitch Bend Up

Rozsah

Kazdé tlacitko PGM predstavuje +1 pllton pitch bendu. Po 12
pultony:

| PGM 13 = +14 pultond (2. nad oktavou)

Naplast
PGM 14 = +17 pultond (4. nad oktavou)
PGM 15 = +19 pultond (kvinta nad oktavou)

PGM 16 = +24 piiltdnd (2 oktavy)

Pitch Bend

Dolni dosah

KaZzdé tlagitko PGM predstavuje -1 pultén pitch bendu. Po 12
pultony:

; PGM 13 =-17 pilténd (kvinta pod oktavou)

Naplast
PGM 14 = -19 pllténd (4. oktava pod oktavou)
PGM 15 = -22 pllténd (druha oktava pod ni)

PGM 16 = -24 plltond (2 oktavy)

Konfigurace klouzani

PGM 1 = Legato Glide Zap (sviti) Vyp (nesviti)
PGM 2 = Gated Glide Zap (sviti) Vyp (nesviti)
. PGM 14-16 voli typ klouzani

Naplast
PGM 14 = Exponencialni

PGM 15 = Linearni konstantni rychlost

PGM 16 = Linearni konstantni cas

Rozsah LFO

PGM 1=0,05Hz-12Hz
Naplast PGM 2=0,5Hz-120 Hz
PGM 3=5Hz-1,2kHz

Obaélka

Rezimy

PGM 1 = Reset obdlky filtru Zap (sviti) Vyp (nesviti)
Naplast PGM 2 = Reset obélky amplitudy Zap (sviti) Vyp (nesviti)

PGM 3 = Obélka kumulativni amplitudy Zapnuto (sviti) Vypnuto (nesviti)

ARP odpocinek/preskoceni

ReZimy

PGM 1 = Zbytek
Naplast
PGM 2 = Preskocit

Rezim SEQ

PGM 1 = Prehravéni sekvence stisknutim tlacitka PLAY
Naplast PGM 2 = Pfehravani SEQ pfi stisknuti transpozi¢ni klavesy KB (tlacitko HOLD pFepina mezi

okamzitym a blokovanym prehravanim)

21

Priorita poznamky

PGM 1 = Naposledy pfehrano
Globalni PGM 2 = Priorita nizkych ténG

PGM 3 = Priorita vysokych ténd
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UMISTENI

. GLOBALNI/
JMENO . POPIS
(STRANA, PGM) NA NAPLAT
PGM 1 = Relativn{
2.2 Rezimy knoflikd Globalni PGM 2 = Snap
PGM 3 = Priichod
PGM 1 = Pouziti pfednastavené hlasitosti Zapnuto (sviti) Vypnuto (nesviti)
Prednastaveni .
23 Wlouzen Globalni PGM 2 = PouZiti nastaveni pfednastaveného modulacniho kola Zapnuto (sviti) Vypnuto (nesviti)
ylouceni
PGM 3 = Pouziti pfednastavené oktavy KB Zapnuto (sviti) Vypnuto (nesviti)
PGM 1 = Reset pfi PLAY
PGM 2 = Neresetovat pfi PLAY
Sekvencer L
24 = Globalni PGM 3 = Vystup SEQ na MIDI Zap (sviti) Vyp (nesviti)
ReZimy
PGM 4 = Vystup KB na MIDI béhem prehravani SEQ Zapnuto (sviti) Vypnuto (nesviti)
PGM 1 = Mistni KB Zap (sviti) Vyp (nesviti)
3.1 Mistni ovladani GlobélIni PGM 2 = Lokalni kola Zapnuto (sviti) Vypnuto (nesviti)
PGM 3 = Mistni panel Zap (sviti) Vyp (nesviti)
Naprogramovat . PGM 1 = Send On (sviti) Off (nesviti)
3.2 Globalni
PFfeména PGM 2 = Pfijem zapnut (sviti) vypnut (nesviti)
MIDI hodiny o
33 Globalni PGM 1 = Respektovat Start/Stop (sviti) Ignorovat Start/Stop (nesviti)
Nastavenf
PGM 1 = MIDI vstup VYP
PGM 2 = MIDI pouze v DIN
PGM 3 = pouze MIDI vstup USB
PGM 4 = MIDI vstup DIN + USB
PGM 5 = MIDI vystup vypnuty
PGM 6 = MIDI vystup pouze DIN
PGM 7 = MIDI vystup, pouze USB
PGM 8 = MIDI vystup DIN + USB
34 MIDI vstupy/vystupy Globalni
PGM 9 = Slouceni USB MIDI vypnuto
PGM 10 = pouze USB vstup do DIN vystupu
PGM 11 = pouze USB na USB
PGM 12 = USB vstup do DIN vystupu + USB
PGM 13 = Slouceni DIN MIDI vypnuto
PGM 14 = pouze DIN vstup do DIN vystupu
PGM 15 = DIN vstup pouze do USB
PGM 16 = DIN vstup do DIN vystupu + USB
PGM 1 = Filtr vypnut
; o - PGM 2 = Odeslat vie kromé hlasitosti
35 MIDI vystupni filtr Globélni
PGM 3 = Odeslat pouze KB + kola
PGM 4 = Odeslat pouze data not
Odeslat aktualni
3.6 Vykonat
Pfednastaveni
Odeslat ve
3.7 Vykonat
Predvolby
Obnovit globalni
4.15 Nastaveni (Ne Podrzte 1 az 2 sekundy pro provedeni
Obnoveni predvoleb)
Obnovit vie
4.16 Tovarna Pro provedeni podrzte tlacitka PGM 1 + 16 po dobu 5 sekund.
Nastaveni
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AKTUALIZACE FIRMWARU A SPRAVA PREDNASTAVENI

Cas od ¢asu budou vydavany aktualizace firmwaru, které rozsi¥i moznosti aplikace Messenger. Aktualizace firmwaru se provadéji stazenim balicku

aktualizace firmwaru z naSich webovych stranek a pfipojenim aplikace Messenger k pocitaci pres USB.

Jakmile je Messenger pfipojen k pocitaci, spustte program pro aktualizaci firmwaru bud otevfenim souboru .dmg (Mac) nebo spusténim souboru .exe

(Windows). Postupuijte podle pokyn(i na obrazovce a po dokonéeni mGzete Messenger odpojit od pocitace.

Patche Ize exportovat z Messengeru pies SysEx. Aktualni patch mdzZete exportovat z Messengeru tak, Ze prejdete do nabidky CONFIG , spustite pfikaz

Send Current Preset (viz ¢ast NASTAVENT vyge), zachytite pfenaSenou zpravu SysEx v programu, jako je MIDI Monitor, a uloZite zpravu SysEx jako

soubor .syx v pocitaci.

Zaplaty ve vasem pocitaci jako soubory .syx Ize do Messengeru odeslat pomoci programu, jako je SysEx Librarian.

Jakmile bude soubor SysEx odeslan, bude preset aktivni v Messengeru, ale pro pozd&jsi pouZiti jej budete muset uloZit pomoci tlagitka ULOZIT .

SPECIFIKACE
TYP: Monofonni analogovy syntezator
ZVUKOVY MOTOR Analogovy
POCET KLICU 32
TYP KLICU Polovazeny s dynamikou a aftertouch
OVLADACE Pitch Bend, Mod Wheel, Velocity, Aftertouch
POLYFONIE Monofonni

ANALOGOVE ZDROJE ZVUKU

2x napétové Fizené oscilatory s proménnym tvarem viny
Wavefolder, 1x suboscildtor s promé&nnym tvarem viny, 1x analogovy

Generator bilého Sumu, 1x externi vstup/mixazni zpétnd vazba

ANALOGOVE SIGNALOVE PROCESORY

1x napétoveé fizeny vicemddovy MoogUv tranzistorovy Zebiikovy filtr

s volitelnou kompenzaci rezonance, 1x napétové Fizeny zesilovac

OBALKY 2x ADSR smy¢kové obalky
LFOS 1x volitelny LFO s vinovym tvarem (LFO 1), 1x LFO s trojuhelnikovym vinovym tvarem (LFO 2)
PREDNASTAVENI

256 patch(i - 16 bank, 16 patch(i na banku

ARPEGGIATOR/SEQUENCER

64 kroku uloZitelné pro kazdy patch

ZVUKOVY VSTUP

1x6,5mm TS

ZVUKOVY VYSTUP

1x 6,5mm TS, 1x 6,5mm TRS sluchéatkovy konektor

MIDI vstupy/vystupy

DIN vstup, DIN vystup, USB-C

PRIPOJENI CV/GATE

6x 3,5mm TS konektory - CV/Gate vstup, CV/Gate vystup, analogové hodiny vstup/vystup

VSTUPY PRO PEDALY

Sustain, Expression (6,5mm TRS)

HMOTNOST 4,95 kg /10,91 liber
. Sirka 58,50 x hloubka 32,16 x vyska 9,65 (cm)
ROZMERY
Sifka 23,03 x hloubka 12,66 x vyska 3,80 (palce)
MOC

Soucasti dodavky je napajeci zdroj 12 V DC (kladny stfedovy pdl), 100-240 V AC 50/60 Hz
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SERVIS A PODPORA

STANDARDNI ZARUKA SPOLECNOSTI MOOG

Spole¢nost Moog zarucuje, Ze jeji vyrobky neobsahuji vady materialu ani zpracovani a Ze v dobé odeslani odpovidaji specifikacim. Zaru¢ni
doba je jeden rok od data nakupu. Pokud spole¢nost Moog urci, Ze od odeslani vyrobku z nasi tovarny uplynulo vice nez pét let, je na uvazeni spole¢nosti
Moog, zda zaruku uzna bez ohledu na datum nakupu. Béhem zaruéni doby budou veskeré vadné vyrobky opraveny nebo vyménény dle uvazeni spolecnosti

Moog s vracenim do tovarny.
Tato zaruka se vztahuje na vady, které spolecnost Moog ur¢i jako nezavinéné uzivatelem.

Omezend zaruka Moog plati pouze pro kupujici v USA. Mimo USA se zaru¢ni podminky a souvisejici servis fidi zdkony zemé nakupu a jsou podporovany

nasim mistnim autorizovanym distributorem.

Seznam nasich autorizovanych distributord je k dispozici na www.moogmusic.com.

Pokud zakoupite produkt mimo vasi zemi, mdZete ofekavat, Ze vam servisni stfedisko ve vasi zemi bude U¢tovat poplatky za zaru¢ni i pozaru¢ni

servis.

VRACENI VASEHO PRODUKTU DO MOOG MUSIC

PFed vracenim jakéhokoli produktu musite od spole¢nosti Moog ziskat predchozi schvéleni ve formé &isla RMA (Return Material Authorization). Cislo RMA
vam sdéli e-mail na adrese techsupport@moogmusic.com. Vechny produkty musi byt peclivé zabaleny a odeslany s dodanym napajecim adaptérem
Moog. Pfenosny pocita¢ musi byt vracen v originalnim vnitfnim obalu véetné kartonovych vlioZek. Zaruka nemusi byt uznana, pokud produkt

neni Fadné zabalen. Jakmile obdrZite &islo RMA a peclivé zabalite sv(j pfenosny pocital Moog, odeslete produkt spole¢nosti Moog Music s uhrazenymi

naklady na dopravu a pojisténi a nezapomerite uvést svou zpatecni adresu.

CO UDELAME

Po obdrZeni prohlédneme produkt, zda nevykazuje zjevné zndmky nespravného pouZziti uZivatelem nebo poskozeniv disledku pFepravy. Pokud byl
produkt nespravné pouZzit, byl poskozen béhem prepravy nebo je jizZ mimo zaruku, budeme vas kontaktovat s odhadem naklad( na opravu. Pokud
bude provedena zérucni oprava, spole¢nost Moog vam produkt zdarma zasle a pojisti na vasi adresu v USA.

JAK ZAHAJIT ZARUKU

Zaruku si prosim zahajte online na www.moogmusic.com/register. Pokud nemate pfistup k webu, zaregistruijte si svij produkt na telefonnim ¢isle
(828) 251-0090.

PECE O POSLA

Cistéte zafizeni Messenger pouze mé&kkym, suchym hadfikem - nepouZivejte rozpoustédia ani abrazivni Cistici prostfedky. DodrZujte bezpe¢nostni

varovani na zac¢atku navodu. Neddvejte zafizeni na zem.

DULEZITA POZNAMKA K BEZPECNOSTL: V zafizeni Messenger nejsou zadné soucasti, které by mohl uZivatel opravovat. Veskery servis svéfte pouze

kvalifikovanému persondlu.
©2025 Moog Music. V8echna prava vyhrazena. Moog, Moog (stylizované s designem) a logo Moog jsou ochranné znamky spole¢nosti Moog
Music. Registrovano u Uradu pro patenty a ochranné znamky USA a jinde. Moog Messenger je ochranna znadmka spole¢nosti Moog Music ve

Spojenych statech a jinde.

Telefon: +1 (828) 251-0090 | E-mail: info@moogmusic.com | Webové stranky: www.moogmusic.com
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PRILOHA A: MIDI

JMENO VYSILANI PRIJEM POZNAMKY
ZAKLADNI INFORMACE
MIDI kanaly 1-16 1-16
Cisla not 0-127 0-127
Zména programu 1--128 1--128
Odpovéd na vybér banky Ano Ano
Podporované rezimy: Rezim 1: Omni-On, Ano Ano
Poly
Rezim 2: Omni-On, Mono Ano Ano
ReZim 3: Omni-Off, Poly Ano Ano
Rezim 4: Omni-Off, Mono Ano Ano
Vice rezimd Zadny Zadny
Rychlost ténu Ano Ano
Rychlost vypnuti noty Zadny Zadny
Aftertouch kanalu Ano Ano
Poly (klavesovy) aftertouch Zadny Zadny
Pitch Bend Ano Ano
Aktivni snimani Zadny Zadny
Reset systému Zadny Zadny
Z4dost o ladéni Zadny Zadng
Univerzalni SysEx: Standardni ukazkovy vypis Zadny Zadny
Dotaz k zarfizeni Zadny Ano
Vypis souboru Zadny Zadny
Ladéni MIDI Zadny Ano
Hlavni hlasitost Ano Ano
Hlavni zUstatek Zadny Zadny
Informace o notaci Zadny Zadny
Zapnéte systém GM1 Zadny Zadny
Zapnuti systému GM2 Zadny Zadny
Vypnéte systém GM Zadny Zadny
DLS-1 Zadny Zadny
Odkaz na soubor Zadny Zadny
Cil radice Zadny Zadny
Ovladéni nastroje na bazi klaves Zadny Zadny
Hlavni jemné/hrubé ladéni Zadny Ano
DalSi exkluzivni univerzalni systém Zadny Zadny
*74dna dokumentace od vyrobce
Vyrobce nebo nekomer¢ni subjekt
Ano Ano sysex v tomto okamziku (tovarni kalibrace atd.)
Exkluzivni systém
NRPN Zadny Zadny
RPN 00 (Citlivost ohybu ténu) Zadny Ano
RPN 01 (Jemné ladéni kanalu) Zadny Ano
RPN 02 (Hrubé ladéni kanalu) Zadny Ano
Hodnoty 0-32 jsou platné; 0 = standardni ladéni
(12ténové temperovani). Hodnoty 1-32 jsou k dispozici
RPN 03 (Vybér ladiciho programu) Zadny Ano
pro uloZeni ladéni uzivatelem pomoci MIDI ladiciho
standardu.
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JMENO VYSILANI PRIJEM POZNAMKY

RPN 04 (Vybér ladici banky) Zadny Zadny

RPN 05 (rozsah hloubky modulace) Zadny Zadny

CASOVANI A SYNCHRONIZACE MIDI

MIDI hodiny Ano Ano

Ukazatel pozice skladby Ano Ano

Vybér skladby Zadny Zadny

Start Ano Ano

Pokracovat Zadny Ano

Zastavka Ano Ano

Casovy kéd MIDI Jadny Jadny

Ovladani MIDI stroje Zadny Zadny

Ovladani MIDI show Zadny Zadny

KOMPATIBILITA ROZSIRENI

Obecna MIDI kompatibilita (Groveri/¢islo) Zadny Zadny

Je GM vychozi rezim zapnuti (Urover / . .

Zadny Zadny

Zadny)

Kompatibilni s DLS (Groveri/y / Cislo) Zadny Zadny

Soubor DLS (typ(y) / &islo) Zadny Zadny

Standardni MIDI soubory (typ(y) / pocet) Zadny Zadny

Soubory XMF (typ(y) / Cislo) Zadny Zadny

Kompatibilni s SP-MIDI Zadny Zadny

PARAMETRY HODNOTY CiSLA CCfMSB) CISLO CC (LSB)

Mod Wheel 1 33 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
MIN TO MAX (0 az 16383) --[Mapovany rozsah je 30BPM

Tempo 2 34 aZ 300BPM a BPM se vzdy zaokrouhluje na nejblizsi
celociselnou hodnotu]

Rychlost LFO 1 3 35 let MIN AZ MAX (0 a7 16383)
[-IMAX AZ [+]MAX (0 aZ 16383

Hloubka LFO 1 4 36 o .
BIPOLARNI; 8192 = 0 CASTKA)

Rychlost klouzani 5 37 MIN AZ MAX (0 az 16383)

Zadavani dat 6 38let MIN AZ MAX (0 a7 16383)

Hlavni hlasitost 7 39 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

Hladina hluku 8 40 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

Tvar viny OSC 1 9 41 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

Ladé&ni OSC 10 0 [-IMAX AZ [+]MAX (0 az 1 6383 a
BIPOLARNI; 8192 = 0 PULTONU)

Expression pedal " 43 MIN AZ MAX (0 a7 16383)
[-IMAX AZ [+]MAX (0 aZ 16383

Frekvence OSC 2 12 44 o . .
BIPOLARNI; 8192 = 0 PULTONU)

MnoZstvi modulace OSC 13 45 [_]MAX,AZ [’+]MAX © a% ,16383
BIPOLARNI; 8192 = 0 CASTKA)

Tvar viny OSC 2 14 46 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

0OSC 1. troven 15 47 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

0OSC 2. troveh 16 48 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

Urovei sub-0SC 17t 49 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

Urovefi FB/Ext In 18 1et 50 MIN AZ MAX (0 a7 16383)

Orez filtru 19 51 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)

35 let
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JMENO PRENOS DOSTAVAT POZNAMKY
0OSC 2 - Mezni ¢astka 20 52 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Rezonance filtru 21 53 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Seri £ . [-IMAX AZ [+]MAX (0 aZ 16383
MnozZstvi filtrovanych EG 22 54 L »
BIPOLARNI; 8192 = 0 CASTKA)
Utok filtrem EG 23 55 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Upadek filtru EG 24 56 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Filtr EG Sustain 25 57 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Uvolnéni filtru EG 26 58 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Rychlost LFO 2 27 59 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Amp EG Attack 28 60 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Rozpad zesilovate EG 29 61 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Sustain zesilovale EG 30 62 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Uvolnéni zesilovate EG 31 63 MIN AZ MAX (0 aZ 16383)
Sustain pedal 64 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
Tvar viny sub OSC 7 ) MIN AZ MAX (0 a% 127)
0-31 =1-2 FM; 32-64 = F ENV--OSC 2
Cil 0SC Modu 72 ) FREQ; 64-95 = F ENV--OSC 2 VLNA;
96-127 = F ENV--SUB WAVE
Drzet 73 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
Zapnuti/vypnuti pomoci aktiva¢ni zpravy MPE
MPE 3. dimenze Fizeni 74 - P vyp P pravy
RPN 6
B 0-31=4';,32-63 = 8'; 64-95 =16, 96-127
0OSC 1 oktava 75 N
=32
0-31=4';,32-63 = 8'; 64-95 = 16"; 96-127
0OSC 2 oktavy 76 -
=32'
SYNCHRONIZACE 2-1 77 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
Sledovani filtru KB 78 i 0-42=0; 43-84 = 2/3; 85-126 = 1:1
Filtr Res Bass 79 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
Rychlost prostredi F 80 ) 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
Rychlost prostFedi 81 B 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
R 0-31 = TROJUHELNIK; 32-63 = PILA; 64-95
Tvar viny LFO 1 83 . .
= NAJEZD; 96-127 = CTVEREC
0= VYPNUTI
32 = FREKVENCIE OSC 2
Cil LFO1 85 -
64 = VIna OSC
96 = PODVLNA
0-25 = -2 OKTAVY
26-50 = -1 oktava
KB Oktava nahoru a dold 89 ) 51-75 = 0 oktav
76-100 = +1 oktava
101-127 = +2 OKTAVY
Reset LFO KB 93 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
SYNCHRONIZACE LFO 102 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
Mira zvy3eni Pitch Bendu 107 ) 0-24 (paltony)
Mira snizeni vysky ténu 108 - 0-24 (pCiltény)
e 0-31 = 4bodovy LP, 32-63 = 2bodovy LP, 64-95 =
ReZim filtru 109 N
TK, 96-127 = HP
F ENV LOOP 112 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
SMYCKA ENV 113 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
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PRENOS

JMENO DOSTAVAT POZNAMKY
_ 0-63=JEDNODUCHVTRIG; 64-127 =
Vicenssobné spoustént 114
MULTITRIG
LFO 2 - Vyska tonu 116 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
LFO 2 - Cutoff 117 - 0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
LFO 2 - zesilova¢ 118 )

0-63 = VYP; 64-127 = ZAP
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Vénovano vyvoji a vyrobé elektronickych nastroji pro hudebniky



