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používali  nejmodernější  technologie  své  doby.  Hudebníci  potřebují  pokročilé

DR.  ROBERT  MOOG

technologie,  která  je  vhodná.

Hudební  nástroje  vždy,  od  samého  počátku  lidských  dějin,
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MOC

ZVUK

Messenger  se  dodává  s  následujícími  položkami:

1.  Monofonní  analogový  syntezátor  Moog  Messenger  2.  Napájecí  zdroj  3.  Stručný  

návod  k  obsluze

Najděte  si  stabilní  a  bezpečné  místo,  kam  svůj  nový  Moog  Messenger  umístíte.  Váží  4,95  kilogramu  (asi  10,9  liber),  proto  jej  umístěte  na  stůl  nebo  stojan  s  

dostatečnou  oporou.

Sluchátka  lze  použít  přes  výstup  HEADPHONES  na  zadní  straně.

4.  Bezpečnostní  pokyny

6.  Kategorie  přednastavených  bank

5.  Plakát

Zkontrolujte  obsah  přepravního  kartonu.  Při  vybalování  nového  Moog  Messengeru  buďte  opatrní,  abyste  nic  neztratili  nebo  nepoškodili.  Doporučujeme  

uschovat  karton  a  veškerý  balicí  materiál  pro  případ,  že  byste  z  jakéhokoli  důvodu  museli  nástroj  přepravit.
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Než  prozkoumáme  Moog  Messenger,  musíme  ho  zapojit  do  napájení  a  připojit  k  systému  pro  monitorování  zvuku.

Nejprve  budete  muset  připojit  Moog  Messenger  k  řádně  zapojenému  zdroji  střídavého  napětí.  Zapojte  dodaný  12V  DC  napájecí  zdroj  s  kladným  středním  pólem  do  

12V  DC  napájecího  vstupu  na  zadní  straně  zařízení  Messenger.  Messenger  používá  spínaný  napájecí  zdroj,  který  je  schopen  připojit  zdroje  střídavého  napájení  v  

rozsahu  od  100  do  240  voltů  a  50  nebo  60  cyklů  (Hz).

S  regulátorem  HLASITOSTI  otočeným  úplně  dolů  zapojte  jeden  konec  nástrojového  kabelu  s  konektorem  6  mm  (TS)  do  konektoru  AUDIO  OUT  na  zadním  panelu  

zařízení  Mes-senger .  Druhý  konec  zapojte  do  zesilovače,  mixážního  pultu  nebo  audio  rozhraní.

NASTAVENÍ  A  ZAPOJENÍ

VYBALENÍ  A  KONTROLA

Nepoužívejte  Messenger  na  přímém  slunečním  světle.

POZNÁMKA:  Messenger  je  analogový  přístroj  a  před  použitím  by  se  měl  nechat  10–15  minut  zahřát.  V  případech,  kdy  byl  například  přes  noc  ponechán  ve  studeném  autě,  

může  trvat  až  25  minut,  než  se  ladění  oscilátoru  stabilizuje.
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Messenger  má  klaviaturu  s  32  klávesami  pokrývajícími  2  ½  oktávy,  které  lze  transponovat  až  o  2  oktávy  nad  nebo  pod  výchozí  
rozsah  klaviatury  pomocí  přepínačů  KB  OCTAVE .  S  oscilátory  nastavenými  na  8'  a  klaviaturou  ve  výchozím  rozsahu  ( přepínače  KB  
OCTAVE  nesvítí)  odpovídá  nejnižší  C  (Do)  střednímu  C  (C4  –  přibližně  261,63  Hz).

Nalevo  od  klávesnice  se  nachází  levý  kontroler,  který  nabízí  další  ovládací  prvky  pro  expresivitu  a  hru.  Levý  kontroler  také  
obsahuje  LFO  2  –  zdroj  modulace  trojúhelníkového  tvaru,  který  lze  směrovat  do  více  destinací  a  škálovat  pomocí  kolečka  MOD .

Messenger  je  vysoce  výkonný  kompaktní  syntezátor,  jehož  32  kláves  s  dynamikou  a  aftertouchem  se  snadno  pohybuje.  256  
integrovaných  presetů  umožňuje  okamžité  ukládání  a  vyvolání  vašich  oblíbených  zvuků,  zatímco  dva  flexibilní  LFO  poskytují  
bohaté  možnosti  modulace.  Intuitivní  arpeggiator  a  vstupy  pro  expression/sustain  pedály  dělají  z  Messengeru  
nepostradatelný  nástroj  pro  živé  vystoupení,  zatímco  jeho  unikátní  sekvencer  s  pravděpodobnostním  ovládáním  a  
konektivitou  Eurorack  snadno  začlení  Messenger  do  studia  jakékoli  velikosti.

Messenger  je  monofonní  analogový  syntezátor  nové  generace  od  Moogu.  Inovativní  sekce  s  dvojitým  oscilátorem  vytváří  nové  
textury  pomocí  vlnového  skládání,  flexibilní  modulace  a  synchronizace,  zatímco  další  suboscilátor  s  proměnným  tvarem  
přidává  extra  váhu  hlubokým  basovým  tónům.  Poprvé  u  Moogu  nabízí  Messenger  verzi  legendárního  žebříkového  filtru,  který  
kromě  odezvy  horní  a  pásmové  propusti  přepíná  mezi  zachováním  nízkých  frekvencí  při  zvýšení  rezonance  a  tradiční  odezvou  
žebříkového  filtru  pomocí  přepínače  RES  BASS.  Dvojité  smyčkové  obálky  ADSR,  zpětná  vazba  mixéru  a  filtr  audio  frekvence  FM  
přinášejí  klasický  zvuk  Moogu  do  budoucnosti  v  přístupnějším  provedení  než  kdykoli  předtím.
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PŘEHLED  MESSENGERU

HRANÍ  NA  POSLA

KLÁVESNICE  A  OVLADAČ  PRO  LEVOU  RUKU
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nastavit  v  nabídce  KONFIG  –  viz  níže  uvedená  část  NASTAVENÍ .
POZNÁMKA:  Lze  použít  různé  režimy  klouzání  (exponenciální,  lineární  konstantní  rychlost,  lineární  konstantní  čas)

HOLD  také  slouží  jako  západka  pro  arpeggiator.

GLIDE  -  Zvýšením  hodnoty  GLIDE  se  prodlouží  doba  potřebná  k  přechodu  z  jedné  noty  na  druhou,  čímž  se  vytvoří  efekt  

portamento.

PITCH  WHEEL  -  Ohýbá  tóny  rozladěním  všech  oscilátorů  nahoru  nebo  dolů  o  předem  
určenou  hodnotu.  Výchozí  rozsah  ohýbání  tónu  je  +/-  7  půltónů  (lze  změnit  v  nabídce  CONFIG ).

Podrží  aktuální  notu,  když  je  aktivována,  a  obě  obálky  ponechávají  
své  hodnoty  SUSTAIN ,  dokud  není  tlačítko  HOLD  uvolněno.

kolečko  a  může  modulovat  tři  různé  cíle  -  PITCH  všech  tří  oscilátorů,  CUTOFF  filtru  nebo  

AMPlitude  (tj.  hlasitost)  Messengeru.

DRŽET

LFO  2  je  modulační  zdroj  s  trojúhelníkovou  vlnou,  vázaný  na  MOD

Transponuje  oktávu  klaviatury  dolů  (<)  nebo  nahoru  (>)  až  o  dvě  oktávy  v  obou  

směrech.  Ve  výchozím  oktávovém  rozsahu  se  žádné  tlačítko  nesvítí.

Nastavuje  frekvenci  trojúhelníkového  tvaru  vlny  LFO  2  od  přibližně  0,05  Hz  do  přibližně  12  Hz.

CÍL

KB  OKTÁVA

LFO  2  RATE
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aplikováno  na  cíl  vybraný  pomocí  přepínačů  DESTINATION .

MOD  WHEEL  -  Ovládání  výkonu  pro  škálování  hloubky  modulace  od  LFO  2
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2.  Klasická  basa  -  Tradiční  syntezátorová  basa  a  vintage  basy

1.  Messenger  –  Výběr  nejlepších  předvoleb  z  každé  kategorie

10.  Pady  -  Texturované  tvary  a  harmonické  shluky

Tovární  presety  jsou  uspořádány  do  následujících  bank:

9.  Klávesy  -  klavír,  klávesy  a  varhany

Vyberte  banku  presetů  nejprve  stisknutím  tlačítka  BANK  a  poté  pomocí  tlačítek  PGM  

1-16  vyberte  jednu  z  16  bank.  Po  výběru  banky  se  rozsvítí  tlačítko  PATCH  a  pomocí  tlačítek  

PGM  1-16  můžete  vybrat  jeden  z  16  patchů  v  aktuální  bance .

8.  Orchestrální  -  žesťové  nástroje,  plátky  a  smyčce

16.  Uživatel  -  16  prázdných  patchů  pro  vytvoření  vlastního  zvuku
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Messenger  obsahuje  16  bank  se  16  presety  a  je  dodáván  s  240  předprogramovanými  továrními  presety  v  bankách  1-15.  Banka  16  je  vyhrazena  pro  

vaše  vlastní  uživatelské  presety.  PROGRAMMER  se  nachází  nad  klávesnicí  a  skládá  se  primárně  z  programovacích  tlačítek  1-16  a  také  ze  šesti  tlačítek  

vpravo  (SETTINGS/BANK/PATCH/SAVE/SEQ/ARP)  pro  úpravu  funkce  tlačítek  PGM  1-16.

7.  Arps  -  Arpeggiated  trhačky  a  patterny

6.  Soft  Lead  -  Hladké  melodické  melodie

15.  FX  -  Dynamické  zvukové  efekty,  které  inspirují

5.  Hard  Lead  -  Řezné  a  expresivní  sólové  zvuky

14.  Perkuse  -  Kopáky,  virbly  a  tomy  pro  budování  rytmu

4.  Subbass  -  Čisté  hluboké  tóny  pro  vrstvení  nízkých  tónů

13.  Drony  -  Husté  drony  a  vyvíjející  se  tóny

3.  Moderní  basy  -  Drsné  a  agresivní  basy

11.  Paličky  a  kov  -  Zvonky,  paličky  a  neharmonické  kovy

12.  Sweeps  -  Pohyb,  pohyb  a  hybnost

NAČÍTÁNÍ  A  PROZKOUMÁVÁNÍ  ZVUKŮ
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POZNÁMKA:  Během  operace  SAVE  můžete  přepínat  umístění  BANK  a  PATCH  jako  obvykle.  Patch  se  po  provedení  operace  SAVE  uloží  na  aktuálně  vybrané  místo .

TIP:  Podržením  pozice  patche  během  hraní  na  klávesy  se  patch  uložený  na  tomto  místě  dočasně  načte  do  paměti,  abyste  si  mohli  poslechnout  náhled  patche,  který  

přepisujete.

ZAČÍNÁME

Stisknutím  tlačítka  SAVE  (ULOŽIT)  můžete  uložit  aktuální  patch  do  jedné  z  256  pozic.  Aktuálně  vybraná  pozice  patche  začne  blikat  –  stisknutím  
jakékoli  jiné  pozice  patche  pomocí  tlačítek  1–16  vyberete  jinou  pozice  patche.  Stisknutím  blikajícího  tlačítka  SAVE  (ULOŽIT)  se  provede  příkaz  k  uložení  a  
patch  se  uloží  do  aktuálně  vybrané  pozice.

Messenger  je  v  první  řadě  navržen  tak,  aby  se  na  něj  hrálo,  takže  stiskněte  PATCH,  vyberte  patch  pomocí  PGM

Messenger  je  syntezátor,  který  přináší  klasický  zvuk  Moogu  do  budoucnosti  s  inovativními  obvody  a  silnými  možnostmi  zvukového  designu  v  
přenosném  a  hratelném  provedení.  Jedná  se  o  monofonní  syntezátor  ve  stylu  Minimoogu  Model  D,  což  znamená,  že  hraje  vždy  pouze  jednu  
notu  –  ideální  pro  hluboké  dunivé  basové  linky,  žhavé  sóla  nebo  jemné  ambientní  textury.

Tlačítka  1-16  a  hrajte  si  s  nimi!  Prozkoumejte,  jak  patch  zní,  když  hrajete  kratší  staccato  noty  nebo  držíte  delší.  Někdy  patch  využívá  dynamiku  (jak  silně  
stisknete  klávesu)  nebo  aftertouch  (vyvinutí  dodatečného  tlaku  na  klávesu  po  jejím  stisknutí).  Pohybem  kolečka  MOD  zobrazíte,  jaká  modulace  byla  
naprogramována,  nebo  začněte  pohybovat  některými  ovládacími  prvky  na  panelu,  jako  je  filtr  CUTOFF  nebo  knoflíky  oscilátoru  WAVESHAPE ,  abyste  
prozkoumali  část  rozsahu  tembru  v  rámci  patche.

Nakonec  můžete  jako  výchozí  bod  pro  tvorbu  vlastních  zvuků  použít  kterýkoli  z  továrních  presetů  Messengeru!  S  jakýmkoli  načteným  patchem  
budou  nastavení  syntézy  uložena  v  patchi  a  nebudou  (nutně)  odpovídat  fyzickému  nastavení  předního  panelu.  Přesunutí  ovládacího  prvku  panelu  
(filtr  CUTOFF)
například  knoflík)  okamžitě  přepíše  nastavení  daného  parametru  v  patchi  a  zůstane  přepsáno  ovládacím  prvkem  panelu,  dokud  se  patch  znovu  
nenačte.

Nebo  můžete  podržet  tlačítko  PANEL  po  dobu  jedné  sekundy  a  načíst  tak  inicializovaný  patch  –  základní  zvuk,  který  slouží  jako  skvělý  výchozí  
bod  pro  zvukový  design.  Inicializovaný  patch  lze  také  načíst  přechodem  do  banky  16  a  výběrem  libovolného  z  prázdných  slotů  pro  patch  –  všechny  
jsou  nastaveny  na  inicializovaný  patch.

Chcete-li  si  vytvořit  vlastní  zcela  nové  zvuky,  můžete  začít  s  jedním  z  několika  různých  výchozích  bodů.  Stisknutím  tlačítka  PANEL  napravo  
od  Messengeru  přepíšete  veškerá  nastavení  patchů  a  vrátíte  Messenger  k  nastavení  aktuálně  vyjádřenému  knoby  a  přepínači  na  předním  panelu.  To  
je  skvělý  výchozí  bod  pro  vytváření  nových  zvuků,  protože  všechny  ovládací  prvky  panelu  se  vizuálně  sladí  s  jejich  aktuálním  nastavením.

V  této  sekci  si  vytvoříme  základní  zvuk  od  základů,  takže  začněme  s  inicializovaným  patchem.
Stiskněte  BANK  a  poté  tlačítko  PGM  16  pro  přepnutí  do  banky  16,  která  je  plná  prázdných  patchů.  Tlačítko  PATCH  se  nyní  rozsvítí,  takže  stisknutím  
tlačítka  PGM  1  načtěte  první  prázdný  patch  v  této  bance.
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TVORBA  A  UKLÁDÁNÍ  ZVUKŮ

SYNTETIZACE  S  MESSENGEREM
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Základním  stavebním  kamenem  zvuku  syntezátoru,  jako  je  Messenger,  je  oscilátor.  Oscilátor  vytváří  opakující  se  tvar,  který  naše  uši  slyší  a  náš  mozek  

interpretuje  jako  stabilní  výšku  tónu.  Stiskněte  klávesu  a  uslyšíte  OSCILLATOR  1  –  velmi  základní  pilovitý  tvar  vlny.  Můžeme  hrát  s  knoflíkem  TUNE  pro  posunutí  jeho  

ladění  (je  kalibrován  tak,  že  poledne  na  TUNE  odpovídá  výšce  tónu  hrané  na  klávesnici)  a  můžeme  použít  přepínač  OCTAVE  pro  změnu  oktávy  oscilátoru.

Dále  si  můžeme  pohrát  s  WAVESHAPE  a  prozkoumat  všechny  různé  tvary,  které  OSCILLATORY  nástroje  Messenger  dokážou  vytvořit.  Úvodní  patch  

začíná  WAVESHAPE  v  poledne,  směřující  k  tvaru  pilovitého  zubu  –  velmi  jasnému  zvuku,  který  se  obvykle  používá  jako  výchozí  bod  pro  smyčcové  tóny.  Otáčením  

WAVESHAPE  proti  směru  hodinových  ručiček  narazíte  na  trojúhelníkový  tvar,  který  je  ze  všech  tvarů  nejjemnější  a  nejméně  harmonicky  bohatý  a  je  dobrým  

výchozím  bodem  buď  pro  jemnější  tóny,  nebo  pro  budování  FM  zvuků.  Pokračujte  v  otáčení  WAVESHAPE  proti  směru  hodinových  ručiček  a  uslyšíte,  jak  se  zapíná  

vlnový  skládač,  který  postupně  přehýbá  trojúhelníkový  tvar  přes  sebe  a  vytváří  jasné  tóny,  které  se  na  nástrojích  Moog  obvykle  nevyskytují.

Odtud  se  můžeme  začít  rozhodovat.  Máme  v  hlavě  zvuk,  na  kterém  bychom  chtěli  pracovat?  Možná  chceme  jemný  tón  podobný  flétně,  který  bychom  vrstvili  v  

ambientní  skladbě.  Nebo  možná  chceme  drsný  zvuk  trubky,  který  by  posluchače  probudil.  Možná  nemáme  žádné  předsudky  a  raději  si  hrajeme  s  ušima,  které  nám  

slouží  jako  vodítko!  To  vše  jsou  fantastické  přístupy  a  neexistuje  špatný  způsob,  jak  hrát  se  syntezátorem.  V  tomto  návodu  si  vytvořme  velmi  hluboký  a  kulatý  

basový  zvuk  –  něco,  co  byste  mohli  najít  na  house  desce  z  Chicaga  z  konce  80.  let.  Nastavme  oktávu  oscilátoru  1  na  32'  (a  ujistěte  se,  že  ladění  je  v  poledne),  

abychom  dosáhli  pěkného  nízkého  tónu.

Inicializovaný  patch  je  skvělým  výchozím  bodem  pro  zvukový  design,  protože  máme  relativně  jednoduchý  a  stabilní  zvuk,  který  reaguje  na  hru  na  klávesy  a  je  

připraven  k  úpravám  a  ladění.

Otočením  WAVESHAPE  na  druhou  stranu  od  poledne  najdeme  jinou  paletu  zvuků  -  obdélníkovou  vlnu,  kde  WAVESHAPE  ukazuje  na  čtverec  kolem  1:30  a  poté  

se  obdélníková  vlna  postupně  ztenčuje  s  tím,  jak  se  knoflík  zvyšuje  ve  směru  hodinových  ručiček.  Pěkná  a  symetrická  obdélníková  vlna  je  klasickým  stavebním  

kamenem  basových  tónů,  takže  nechme  WAVESHAPE  ukazovat  na  symbol  čtverce  (kolem  1:30).

SUB  OSC  je  verzí  OSCILLATORU  1 ,  ale  vždy  o  oktávu  níže.  Je  skvělý  pro  přidání  váhy  a  basů  zvuku,  úrovně  OSC  1  a  SUB  OSC  můžete  ovládat  v  MIXÉRU.
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TVAROVÁNÍ  ZVUKU

Pro  tento  konkrétní  zvuk  ponechme  oba  parametry  OSC  1  WAVESHAPE  a  SUB  WAVE  nastavené  na  kvadratickou  hodnotu  a  zvyšme  úroveň  OSC  1  v  MIXÉRU  na  3  

hodiny  a  úroveň  SUB  OSC  na  12:00.  Přidáním  OSC  2  lze  vytvořit  komplexnější  zvuk,  ale  pro  použití  soustředěnějšího  signálu  v  tomto  chicagském  house  basovém  

zvuku  ponechme  OSC  2  LEVEL  úplně  nízko.

FILTROVACÍ  OBÁLKA:  ATTACK  plně  proti  směru  hodinových  ručiček,  DECAY  v  poledne,  SUSTAIN  v  9  hodin,  RELEASE  v  poledne

OSC  2  FREQ  umožňuje  odladit  OSC  2  od  OSC  1.  Můžete  vytvářet  intervaly  jako  kvarty  a  kvinty,  nebo  jen  mírně  odladit  OSC  2  od  OSC  1  posunutím  OSC  2  FREQ  jen  

o  kousek  dál  od  poledne,  čímž  vytvoříte  hutný,  odladěný  zvuk  plný  rytmických  frekvencí  a  interference.

Obálka  amplitudy  funguje  stejným  způsobem,  ale  místo  toho  ovládá  zesilovač,  který  v  průběhu  času  reguluje  hlasitost  zvuku.  Experimentujte  s  ovládáním  

obou  obálek ,  abyste  pochopili  jejich  vliv  na  zvuk.  Pro  pěkný,  hutný  bas  fungují  následující  nastavení  dobře:

Messenger  obsahuje  dva  nezávislé  oscilátory,  protože  vrstvením  dvou  tónů  a  jejich  vzájemným  přehráváním  lze  vytvořit  mnohem  bohatší  zvuky  než  s  použitím  

pouze  jednoho  oscilátoru.  Zvyšte  úroveň  OSC  2  v  MIXÉRU  a  hrajte  s  ovladači  OCTAVE  a  WAVESHAPE ,  abyste  si  poslechli  efekt  vrstvení  tónů  na  sebe.

Našemu  zvuku  jsme  dali  dynamický  tvar  a  artikulaci  –  timbrální  charakteristiky  zvuku  se  nyní  v  čase  mění.  Hrajte  si  s  nastavením  FILTER  ENVELOPE  a  prozkoumejte,  

jak  různá  nastavení  ovlivňují  tvar  noty  v  čase.  ATTACK  přidává  do  zvuku  postupné  zeslabování,  zatímco  DECAY  řídí,  jak  dlouho  trvá,  než  se  počáteční  vysoké  

frekvence  odfiltrují.  V  podstatě  naše  FILTER  ENVELOPE  otáčí  knoflíkem  CUTOFF  za  nás  a  SUSTAIN  nastavuje,  kde  bude  tento  automatický  pohyb  knoflíku  CUTOFF  

trvat,  dokud  držíme  stisknutou  klávesu.  RELEASE  nastavuje  dobu,  za  kterou  se  filtr  po  stisknutí  klávesy  plně  uzavře  na  hodnotu  nastavenou  CUTOFF .

kontrola  se  objeví  kolem  10:30).

Hra  s  CUTOFF  je  příjemný  způsob,  jak  tvarovat  statický  zvuk,  ale  naše  možnosti  zvukového  designu  se  nekonečně  rozšiřují,  pokud  dokážeme  filtr  dynamicky  

otevírat  a  zavírat  v  průběhu  času  v  reakci  na  stisknutí  kláves.  Například  při  brnkaní  na  strunu  basy  vysokofrekvenční  alikvotní  tóny  vyvolané  brnkaním  velmi  

rychle  doznívají,  zatímco  nižší  základní  tóny  zní  mnohem  déle.  Tomu  se  můžeme  přiblížit  použitím  FILTER  ENVELOPE  k  otevření  filtru  a  jeho  následnému  

rychlému  zavření,  čímž  získáme  krátké  praskání  a  bzučení  z  vzrušení  z  noty,  které  se  rychle  rozplyne  do  nízkého  tónu.

Nastavme  MODE  na  4P  LOW  PASS  a  CUTOFF  až  na  9  hodin.  To  je  tak  nízko,  že  jsme  téměř  odfiltrovali  celý  zvuk  a  pravděpodobně  nebudete  nic  slyšet!  Pokud  

ale  poté  posuneme  knoflík  EG  AMOUNT  ve  směru  hodinových  ručiček  přibližně  na  3  hodiny,  stane  se  něco  magického  –  filtr  se  po  stisknutí  klávesy  

otevře  a  poté  zavře.

U  většiny  suboscilátorů  je  unikátní  ovládání  SUB  WAVE ,  které  umožňuje  měnit  tvar  SUB  OSC  od  čistého  trojúhelníku  (přidávání  čisté  basové  váhy  s  minimem  

harmonických)  až  po  proměnnou  šířku  pulzu.  Nastavme  SUB  WAVE  na  stejný  čtvercový  tvar  jako  OSCILLATOR  1  (který  na  SUB  WAVE

Hrajte  si  s  přepínačem  MODE  a  posouvejte  CUTOFF ,  abyste  si  poslechli,  jak  každý  režim  filtru  ovlivňuje  zvuk  jinak  –  low-pass  filtry  ztmavují  zvuk,  high-pass  filtr  ho  

zřeďuje  a  bandpass  filtr  propouští  pouze  úzký  rozsah  frekvencí.

Při  otáčení  knoflíku  CUTOFF  proti  směru  hodinových  ručiček  poslouchejte,  jak  se  postupně  odstraňují  vysoké  frekvence.

OSCILÁTORY  používáme  k  vytvoření  zvuku  a  MIXER  k  vrstvení  těchto  zvuků  dohromady.  Výstup  MIXERU  pak  jde  do  FILTRU ,  který  nám  umožňuje  tvarovat  náš  

tón  odstraněním  frekvencí.  Dolní  propust,  jako  je  tradiční  Moogův  žebříkový  filtr,  odstraňuje  vysoké  frekvence  a  je  ideální  pro  vyřezávání  našich  bzučivých  

čtvercových  vln  do  hutného  basového  tónu.

OBÁLKA  AMPLITUDY:  ÚTOK  plně  proti  směru  hodinových  ručiček,  DECAY  v  9  hodin,  SUSTAIN  plně  proti  směru  hodinových  ručiček,  RELEASE  v  poledne

11

Machine Translated by Google



ULOŽENÍ  ZVUKU

PŘIDĚLENÍ  MODULACE

Uložme  si  tento  zvuk,  abychom  ho  mohli  kdykoli  vyvolat.  Jsme  již  v  uživatelské  bance  (16),  takže  stačí  stisknout  SAVE  pro  zahájení  procedury  ukládání.  

Tlačítko  1  začne  blikat,  což  znamená,  že  se  uloží  do  pozice  patche  1  v  bance  16  –  stiskněte  SAVE  ještě  jednou  pro  potvrzení.

FILTROVACÍ  OBÁLKA  -  SMYČKA  F-OBÁLKY

Zvyšte  RESONANCE  a  uslyšíte  to  rezonanční  vrčení.  Všimnete  si  však  něčeho  –  s zvýšením  RESONANCE  mizí  nízké  frekvence.  To  je  charakteristické  pro  

legendární  Moogův  žebříkový  filtr  již  více  než  šedesát  let.  Filtr  na  Messengeru  je  stejný,  ale  vyvinuli  jsme  nový  způsob,  jak  zachovat  nízké  frekvence,  pokud  

si  to  přejete,  a  to  aktivací  přepínače  RES  BASS .  Zvyšte  RESONANCE  na  12:00  pro  dosažení  rezonančního  pohybu  a  poté  aktivací  RES  BASS  basy  znovu  

začnou  působit!

KLÁVESNICE  -  SLEDOVÁNÍ  KB

Ovládání  zpětně  reaguje  s  filtrem  na  sebe  a  přidává  vrčení  zesilováním  frekvencí  kolem  CUTOFF  frekvence  filtru .  Když  se  CUTOFF  frekvence  pohybuje  pod  

vlivem  obálky,  zvýšená  REZONANCE  silně  zdůrazňuje  pohyb  filtru  a  vytváří  charakteristický  tekutý  zvuk.

LFO  1  -  RESET  KB

EXPRESSION  -  Tlačítko  PGM  14

Jakmile  je  vybrán  zdroj  modulace,  jeho  odpovídající  tlačítko  ASSIGN  bude  pomalu  blikat.  Zdroj  modulace  může  být  směrován  do  jednoho  cíle  pro  každý  patch  

(pevně  zadané  směrování  modulace  na  panelu  je  vždy  k  dispozici).  Otočením  libovolného  ovládacího  prvku  na  panelu  vyberte  daný  parametr  jako  cíl  modulace  

a  při  otáčení  ovládacího  prvku  se  rozsvítí  tlačítka  PGM  1-16,  která  indikují  hloubku  modulace  (od  0  %  do  100  %  pro  unipolární  ovládání  nebo  -100  %  do  +100  %  

pro  bipolární  ovládání,  přičemž  tlačítka  8  a  9  představují

Přidejme  k  tomu  jednu  malou  vychytávku  –  něco  speciálního,  co  najdete  pouze  na  Messengeru.  REZONANCE

Modulace  se  snadno  nastavuje  pomocí  samostatných  modulačních  sběrnic  LFO  1,  LFO  2  a  OSC  2  pomocí  ovládacích  prvků  na  panelu,  ale  hlubší  modulaci  lze  

naprogramovat  pomocí  rutiny  Quick  Assign  pro  další  tvarování  tónu.

Chcete-li  provést  přiřazení  modulace,  stiskněte  a  podržte  tlačítko  ASSIGN  odpovídající  zdroji  modulace,  který  chcete  použít.  Tlačítka  v  aplikaci  

Messenger  se  sekundární  funkcí  mají  nad  tlačítkem  text  v  závorkách.  Například  tlačítko  KB  RESET  v  sekci  LFO  1  funguje  při  podržení  jako  [LFO  1  ASSIGN] .  

Dostupné  zdroje  modulace  a  jim  odpovídající  tlačítka  ASSIGN  jsou  uvedeny  níže:

AFTERTOUCH  -  tlačítko  PGM  13

A  s  tím  máme  velmi  jednoduchý,  ale  všestranný  syntetizovaný  basový  tón,  který  funguje  pro  mnoho  hudebních  stylů!

Messenger  je  navržen  pro  bezprostřední  použití,  s  knoflíky  pro  každou  funkci,  které  lze  ovládat  všemi  jeho  parametry.

RYCHLOST  -  Tlačítko  PGM  12

12

KB  S+H  -  Tlačítko  PGM  11

To  je  vše!  Stiskněte  PLAY  v  SEQ/ARP,  přesuňte  DIRECTION  na  PAT  a  podržte  několik  not,  abyste  si  mohli  vychutnat  tento  zvuk  arpeggovaný  v  kaskádě  rezonančních  

basových  tónů.  Stiskněte  CUTOFF  nad  kolečkem  MOD  pro  nasměrování  modulace  do  FILTERU,  otočte  kolečkem  MOD  nahoru  a  upravte  LFO  2  RATE  pro  přidání  

tekuté  modulace  LFO  během  přehrávání  ARP .  Zvyšte  OSC  2  v  MIXERU  pro  hraní  s  vrstvením  druhého  oscilátoru  navrch.  Nebojte  se  s  tímto  zvukem  

experimentovat  –  vždy  si  ho  můžete  později  vyvolat  a  změny  můžete  vždy  uložit  jako  nový  patch.

POZNÁMKA:  Pro  následující  zdroje  stiskněte  nejprve  tlačítko  SETTINGS  a  poté  odpovídající  tlačítko  PGM  pro  rychlé  přiřazení  daného  zdroje  modulace.

OBÁLKA  AMPLITUDY  –  SMYČKA  OBÁLKY
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EXP
PEDÁL

EURORACK
KLÁVESNICE

SLUCHÁTKA POČÍTAČ

NAPÁJENÍ  Z SÍTĚZVUKOVÝ  VÝSTUP

SYSTÉM
EXT  IN MIDI

OVLÁDÁNÍ  ZPRÁV

Příchozí  MIDI  notová  informace  je  vysílána  jako  CV  signál  1  volt/oktávu.
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CLOCK  IN  –  3,5mm  analogový  hodinový  vstup,  který  umožňuje  synchronizaci  Messengeru  s  jakýmkoli  externím  zdrojem  hodin.

EXPRESSION  –  6,5mm/¼”  TRS  vstup  pro  expression  pedál  poskytující  +5  V  na  kruhovém  konektoru.  Kompatibilní  expression  pedál  (například  

Moog  EP-3)  toto  napětí  utlumí  a  je  konfigurovatelný  v  PROGRAMMERU  (viz  kapitola  PROGRAMMER ).

Dělení  hodin  lze  konfigurovat  v  oblasti  nastavení  CLOCK  DIV  –  výchozí  nastavení  je  analogové  hodiny  se  4  pulzy  na  čtvrťovou  notu  (PPQN).

Stiskněte  blikající  tlačítko  ASSIGN  nebo  jednoduše  počkejte  několik  sekund  pro  potvrzení  směrování  modulace.

SUSTAIN  –  6,5mm/¼”  TS  vstup  pro  sustain  pedál,  který  udrží  obálky  v  jejich  fázi  SUSTAIN  a  po  sešlápnutí  pedálu  spustí  fázi  RELEASE .

CLOCK  OUT  –  3,5mm  analogový  hodinový  výstup,  odesílání  jednoho  hodinového  impulsu  na  krok  SEQ/ARP .

0%  modulace).  Tlačítka  PGM  1-16  lze  stisknout  pro  přímý  výběr  diskrétních  hloubek  modulace  nebo  lze  k  dalšímu  nastavení  hloubky  modulace  použít  

knoflík  TEMPO .  Pokud  se  během  blikání  tlačítka  ASSIGN  modulace  přesune  jakýkoli  jiný  ovládací  prvek  na  panelu ,  bude  jako  cíl  modulace  vybrán  nový  

ovládací  prvek  na  panelu  a  předchozí  směrování  bude  přepsáno.

EXT  IN  –  6,5mm/¼”  TS  externí  audio  vstup,  který  je  smíchán  s  výstupem  MIXER  na  úrovni  nastavené  ovladačem  FB/EXT  IN  a  odeslán  do  FILTERU.

CV  IN  –  3,5mm  analogový  vstup  pro  řídicí  napětí  1  V  na  oktávu,  modulující  výšku  tónu  všech  oscilátorů

SLUCHÁTKA  –  6,5mm/¼”  TRS  výstup  pro  sluchátka.

stejně  jako  sledování  KB.

GATE  IN  –  3,5mm  analogový  gate  vstup,  který  spustí  jak  FILTER ,  tak  AMPLITUDE  ENVELOPES.

AUDIO  VÝSTUP  –  6,5mm/¼”  TS  výstup  s  linkovým  hlavním  výstupem  zesilovače  Messenger  s  hlasitostí  nastavitelnou  regulátorem  VOLUME .

CV  OUT  –  3,5mm  analogový  výstup  řídicího  napětí  1  V  na  oktávu  obsahující  informace  o  notách  z  klaviatury  Messengeru  a  kolečka  PITCH  Bend.  

Za  chodu  vysílá  informace  o  notách  ze  SEQ/ARP.

ZADNÍ  PANEL  A  PŘIPOJENÍ
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OSCILÁTORY

NAPÁJENÍ  –  Zařízení  Messenger  je  napájeno  dodávaným  12V  DC  napájecím  zdrojem.

Messenger  disponuje  výkonnou  duální  oscilační  sekcí  pro  vytváření  široké  škály  tónů  –  od  řezavých  basů  až  po  FM  zvonění  a  vrčící  sóla.  Oba  oscilátory  

Messengeru  lze  nezávisle  nastavit  na  tradiční  tvary  vln,  jako  je  trojúhelníkový,  pilovitý  a  pulzní,  nebo  je  lze  složit  pomocí  unikátního  hybridního  diodo-

tranzistorového  designu  skládaných  vln  z  Moog  Labyrinth.  OSCILLATOR  2  lze  navíc  rozladit,  synchronizovat  nebo  frekvenčně  modulovat.

SUB  OSC  je  propojen  s  OSCILLATOR  1 ,  ale  o  oktávu  níže,  a  lze  jej  nastavit  na  trojúhelníkový,  čtvercový  nebo  proměnný  pulzní  tvar  pro  přidání  dalšího  

výkonu  v  nízkých  frekvencích.

TUNE  -  Globální  posun  pro  všechny  OSCILÁTORY.  Bipolární  ovládání  -  když  je  TUNE  nastaveno  na  12:00,  všechny  

oscilátory  budou  naladěny  na  notu  klaviatury  (pokud  je  stisknuto  C,  zazní  C  na  základě  nastavení  OCTAVE ).  

Otáčením  knoflíku  ve  směru  hodinových  ručiček  se  výška  tónu  všech  oscilátorů  zvýší  až  na  čistou  kvintu  (+7  
půltónů)  a  otáčením  knoflíku  proti  směru  hodinových  ručiček  se  výška  tónu  všech  oscilátorů  sníží  o  čistou  kvintu  

(-7  půltónů).

MIDI  OUT  -  5pinový  DIN  konektor,  který  bude  odesílat  konfigurovatelné  zprávy  z  programu  Messenger  (viz  KONFIG).

USB-C  –  Poskytuje  MIDI  vstup/výstup  přes  USB.  Umožňuje  připojení  Messengeru  k  počítači  pro  aktualizace  firmwaru.

MIDI  IN  -  5pinový  DIN  konektor  pro  příjem  MIDI  zpráv  z  externího  zdroje.

GATE  OUT  –  3,5mm  analogový  gate  výstup  obsahující  informace  o  gate  z  klávesnice  Messengeru  a  SEQ/ARP,  pokud  je  aktivní.  Příchozí  MIDI  zprávy  

Note  On/Off  jsou  vysílány  jako  analogové  gate.

SUB  WAVE  -  Nastavuje  tvar  vlny  SUB  OSC.  Při  otáčení  zcela  proti  směru  hodinových  ručiček  má  sub  oscilátor  

trojúhelníkovou  vlnu  a  kolem  11  hodin  se  mísí  s  obdélníkovou  vlnou.

Zvýšení  hodnoty  SUB  WAVE  nad  11  hodin  zužuje  šířku  pulzu  suboscilátoru  na  přibližně  2  %  při  plném  otáčení  

ve  směru  hodinových  ručiček.

14

OKTÁVA  -  Volí  oktávu  pro  každý  OSCILÁTOR.  Možnosti  OKTÁVY  jsou  16',  8',  4'  a  2'  -  standard  založený  na  

klasickém  nastavení  stopáže  varhan.
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MOD  AMOUNT  -  Nastavuje  množství  modulace  v  závislosti  na  nastavení  přepínače  MOD  DESTINATION .  Bipolární  řízení  -  nulová  hloubka  

modulace  v  poledne,  100%  kladná  modulace  plně  ve  směru  hodinových  ručiček  a  100%  záporná  modulace  plně  proti  směru  hodinových  

ručiček.

CÍL  MOD  -  Nastavuje  zdroj  a  cíl  modulace  pro  MOD

Kontrola  ČÁSTKY:

1->2  FM:  OSCILÁTOR  1  moduluje  frekvenci  OSCILÁTORU  2.

Otáčením  parametru  WAVESHAPE  proti  směru  hodinových  ručiček  z  trojúhelníku  se  trojúhelníková  
vlna  stále  více  ohýbá  pomocí  unikátního  hybridního  diodo-tranzistorového  ohýbače  vln.

OSC  2  FREQ  -  Odladí  frekvenci  oscilátoru  2  od  frekvence  oscilátoru  1  (vzhledem  k  jakýmkoli  posunům  od  ovládání  TUNE ).  Bipolární  ovládání  

od  -7  půltónů  do  +7  půltónů.

Otáčením  parametru  WAVESHAPE  ve  směru  hodinových  ručiček  se  z  trojúhelníkového  tvaru  vlna  promění  v  pilovitou  
(poledne),  obdélníkovou  (kolem  1  hodiny)  a  šířka  impulzu  se  zužuje  na  přibližně  2  %  při  plném  otočení  ve  
směru  hodinových  ručiček.

TVAR  VLNY  -  Nastavuje  tvar  vlny  OSCILÁTORU  1/2.  Čistého  trojúhelníkového  tvaru  je  možné  dosáhnout  kolem  11  hodin  (symbol  trojúhelníku  na  

ovládacím  panelu).

F  ENV->OSC  2  FREQ:  Obálka  filtru  moduluje  frekvenci  oscilátoru  2.

F  ENV->SUB  WAVE:  FILTER  ENVELOPE  moduluje  tvar  vlny  SUB  OSC.
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F  ENV->OSC  2  WAVE:  FILTER  ENVELOPE  moduluje  tvar  vlny  OSCILÁTORU  2.

SYNC  1->2  -  Zapne  synchronizaci  oscilátoru  OSCILLATOR  2  s  fází  OSCILLATOR  1.  Účinek  SYNC  se  stává  výraznějším  s  rostoucí  

výškou  tónu  OSCILLATOR  2  nad  OSCILLATOR  1,  což  vede  k  stále  bohatším  harmonicky  bohatším  tónům,  protože  OSCILLATOR  2  je  nucen  

se  sladit  s  fází  OSCILLATOR  1.
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OSC  1  -  Nastavuje  úroveň  OSCILÁTORU  1.

OSC  2  -  Nastavuje  úroveň  OSCILÁTORU  2.

Na  rozdíl  od  některých  jiných  designů  mixážních  pultů  Moog  tento  mixážní  pult  nesaturuje  –  každý  kanál  má  čistý  jednotkový  zisk,  když  je  nastaven  
zcela  ve  směru  hodinových  ručiček.

MIXER  spojuje  dva  primární  oscilátory  Messengeru,  suboscilátor  a  generátor  šumu.

SUB  OSC  -  Nastavuje  úroveň  SUB  OSCILÁTORU.

ŠUM  -  Nastavuje  úroveň  generátoru  bílého  ŠUMU.
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EG  AMOUNT  -  Směruje  obálku  filtru  k  modulaci  CUTOFF

frekvence  FILTRU .  ENVELOPE  AMOUNT  je  bipolární  ovládání  umožňující  kladnou  nebo  zápornou  modulaci  OŘEZNÉ  

HODNOTY  FILTRU .

OSC  2  �  CUTOFF  -  Směruje  OSCILÁTOR  2  k  modulaci  CUTOFF  frekvence  FILTRU ,  čímž  vytváří  cokoli  od  jemného  vibrata  filtru  až  po  

unikátně  vyladěný  FM  filtr  audio  frekvence.

vstup.  Pokud  na  EXT  IN  není  žádné  připojení ,  tento  ovladač  přivede  výstup  MIXER  zpět  na  vstup  MIXER .

CUTOFF  –  Nastavuje  mezní  frekvenci  FILTRU  a  určuje,  které  harmonické  budou  ze  signálové  cesty  odstraněny.  Dolní  

propust  odstraní  všechny  frekvence  nad  mezní  hodnotou ,  zatímco  horní  propust  odstraní  všechny  frekvence  pod  

mezní  hodnotou.  Pásmová  propust  propustí  pouze  frekvence  v  okolí  mezní  hodnoty .

FB/EXT  IN  -  Smíchá  signál  na  konektoru  EXT  IN  s  výstupem  MIXER  na  konektoru  FILTER.

FILTR  umožňuje  tonální  tvarování  zvuku  vycházejícího  z  MIXÉRU.  Messenger  používá  unikátní  design  filtru ,  který  se  dosud  u  nástroje  Moog  neobjevil  -  

variaci  na  legendární  tranzistorový  žebříkový  filtr,  který  dokáže  kromě  tradičního  režimu  dolní  propusti  využívat  i  režimy  horní  propusti/pásmové  propusti  

prostřednictvím  kreativního  mixování  výstupů  pólů  filtru.  Tato  inovace  nám  také  umožňuje  zachovat  nízké  frekvence  při  zvýšení  REZONANCE  (u  tradičního  

žebříkového  filtru  se  nízké  frekvence  při  zvýšení  REZONANCE  ztrácejí ).

REZONANCE  -  Zdůrazňuje  mezní  frekvenci  filtru  a  vytváří  rezonanční  vrchol  na  této  frekvenci.  Po  otočení  zcela  

ve  směru  hodinových  ručiček  dosáhne  REZONANCE  bodu  vlastní  oscilace  a  generuje  sinusovou  vlnu.
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pro  potvrzení  tohoto  směrování  modulace.  Na  jeden  patch  lze  tímto  způsobem  naprogramovat  pouze  jedno  
směrování  modulace  KB .

[KB  ASSIGN]  –  Můžete  přiřadit  hloubky  sledování  KB  jiné  než  voltový/oktávový  standard  přiřazením  klaviatury  jako  
modulace  pomocí  [KB  ASSIGN].  Podržte  tlačítko  KB  TRACKING  po  dobu  2  sekund,  aby  tlačítko  blikalo,  což  vám  
umožní  přiřadit  klaviaturu  Messengeru  k  modulaci  libovolného  ovládacího  prvku  na  panelu.  S  blikajícím  KB  
TRACKING  pohněte  ovládacím  prvkem  na  panelu  a  tlačítka  1–16  se  rozsvítí,  aby  indikovala  hloubku  modulace  
(kladnou  nebo  zápornou).  Stiskněte  tlačítko  KB  TRACKING.

frekvence,  což  umožňuje,  aby  noty  hrané  výše  na  klávesnici  měly  jasnější  zvuk.

REŽIM  -  Volí  režim  filtru:

4P  NÍZKOPROPUSTNÝ  FILTR  -  Čtyřpólový  dolnopropustný  filtr  s  útlumem  24  dB/oktávu,  který  utlumí  všechny  

frekvence  nad  CUTOFF.  Klasická  odezva  Moogova  tranzistorového  žebříkového  filtru.

2P  NÍZKOPROPUSTNÝ  filtr  -  Dvoupólový  dolnopropustný  filtr  s  ústupem  12  dB/oktávu.  Tento  unikátní  
sklon  filtru  využívající  konstrukci  tranzistorového  žebříkového  filtru  poskytuje  mírně  jasnější  tonalitu.

ovládání  bylo  zvýšeno.  S  vypnutým  přepínačem  RES  BASS  je  toto  chování  zachováno.  Zapnutím  funkce  RES  BASS  

se  využívá  výrazné  zkroucení  v  konstrukci  žebříkového  filtru,  kterou  používá  Messenger,  k  zachování  basového  

obsahu  ve  filtru  jako  REZONANCE.

KB  TRACKING  -  Umožňuje  plné  ovládání  CUTOFF  pomocí  klávesnice  v  rozsahu  voltů/oktáv

je  zvýšený.

RES  BASS  -  V  klasické  konstrukci  Moogova  tranzistorového  žebříkového  filtru  ze  60.  let  20.  století  by  byl  basový  
obsah  ve  filtru  utlumen  s  REZONANCÍ.

PÁSMOVÁ  PROPUST  –  Čtyřpólová  pásmová  propust,  která  utlumí  frekvence  nad  i  pod  hranicí  CUTOFF.  

Zvýšení  REZONANCE  zostří  vrchol  pásmové  propusti  a  vytvoří  užší  frekvenční  rozsah.

HIGH  PASS  –  Dvoupólová  horní  propust,  která  utlumí  všechny  frekvence  pod  CUTOFF.

Messenger  obsahuje  dvě  obálky  pro  časové  ovládání  FILTRU  a  ZESILOVAČE .  Každá  obálka  je  typického  stylu  ADSR  a  tvaruje  artikulaci  not  v  čase  v  reakci  na  

stisk  klávesy.

ÚTOK  -  Nastavuje  dobu,  za  kterou  se  obálka  zvýší  z  aktuální  hodnoty  (nula  v  klidu)  na  maximální  hodnotu.
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SUSTAIN  -  Nastavuje  úroveň,  na  kterou  se  obálka  ustálí  po  fázi  DECAY  a  úroveň,  na  které  obálka  udrží  tón,  dokud  
je  klávesa  stisknutá.

MULTI-TRIG  –  Obálky  Messengeru  reagují  ve  výchozím  nastavení  stejným  způsobem  jako  Minimoog  Model  D  
při  hraní  legata  –  nebudou  se  znovu  spouštět,  dokud  nebudou  stisknuty  všechny  klávesy.  Aktivace  MULTI-TRIG  
znovu  spustí  obálky  FILTER  i  AMPLITUDE  s  každým  novým  stisknutím  klávesy  bez  ohledu  na  hraní  legata.

UVOLNĚNÍ  -  Nastavuje  dobu,  za  kterou  obálka  klesne  z  aktuální  hodnoty  na  nulu  po  uvolnění  klávesy.

DECAY  -  Nastavuje  dobu,  za  kterou  obálka  klesne  z  maximální  hodnoty  na  úroveň  nastavenou  
parametrem  SUSTAIN ,  když  je  klávesa  držena.

F  ENV  VEL  –  Zapíná  dynamické  řízení  amplitudy  obálky  filtru  pomocí  rychlosti  stisknutí  klávesy  –  výsledkem  jsou  
obálky  s  větší  amplitudou  při  silnějším  stisknutí  klávesy  a  s  nižší  amplitudou  při  slabém  stisknutí  klávesy.
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Tímto  způsobem  lze  naprogramovat  pouze  jedno  směrování  modulace  AMPLITUDE  ENVELOPE  na  patch.

TIP:  Stiskněte  a  podržte  PANEL  pro  načtení  inicializovaného  stavu  syntézního  enginu,  sekvenceru  a  arpeggiátoru  

Messengeru  –  skvělé  místo  pro  zahájení  syntézy  vlastních  zvuků  od  nuly!  Stiskněte  PANEL  a  zároveň  podržte  
SEQ  nebo  ARP  pro  inicializaci  sekvenceru/

bliká,  pohněte  ovládacím  prvkem  na  panelu  a  tlačítka  1-16  se  rozsvítí,  aby  indikovala  hloubku  modulace  (pozitivní  
nebo  negativní).  Stisknutím  tlačítka  A  ENV  LOOP  potvrďte  směrování  modulace.

[A  ENV  ASSIGN]  -  Podržte  tlačítko  A  ENV  LOOP  po  dobu  2  sekund,  aby  tlačítko  blikalo,  což  vám  umožní  přiřadit  
AMPLITUDE  ENVELOPE  k  modulaci  libovolného  ovládacího  prvku  na  panelu.  S  A  ENV  LOOP

arpeggiátor,  aniž  by  to  ovlivnilo  druhý  (nebo  zvukový  engine).

Směrování  modulace  lze  tímto  způsobem  naprogramovat  pro  každý  patch.

A  ENV  VEL  –  Zapíná  dynamické  řízení  amplitudy  OBÁLKY  AMPLITUDY  pomocí  rychlosti  stisknutí  
klávesy  –  výsledkem  jsou  obálky  s  větší  amplitudou  při  silnějším  stisknutí  klávesy  a  s  nižší  amplitudou  při  
slabém  stisknutí  klávesy.

ENV  LOOP  –  Zapíná  smyčku,  která  umožňuje,  aby  obálka  AMPLITUDE  ENVELOPE  fungovala  podobně  
jako  LFO.  Po  aktivaci  se  obálka  pohybuje  mezi  jednotlivými  fázemi  a  na  konci  fáze  RELEASE  se  fáze  ATTACK  
automaticky  znovu  spustí.

HLASITOST  -  Nastavuje  úroveň  hlasitosti  výstupního  signálu  zařízení  Messenger  na  AUDIO  OUT

fungovat  podobně  jako  LFO.  Po  aktivaci  se  obálka  bude  pohybovat  svými  fázemi  a  na  konci  fáze  RELEASE  se  fáze  
ATTACK  automaticky  znovu  spustí.

Pokud  bliká  F  ENV  LOOP ,  pohněte  ovládacím  prvkem  na  panelu  a  tlačítka  1-16  se  rozsvítí,  což  indikuje  
hloubku  modulace  (pozitivní  nebo  negativní).  Stisknutím  F  ENV  LOOP  potvrďte  směrování  modulace.  Pouze  
jedna  obálka  filtru

[F  ENV  ASSIGN]  -  Podržte  tlačítko  F  ENV  LOOP  po  dobu  2  sekund,  aby  tlačítko  blikalo,  což  vám  umožní  přiřadit  
FILTER  ENVELOPE  k  modulaci  libovolného  ovládacího  prvku  na  panelu.

F  ENV  LOOP  -  Zapne  smyčku,  která  umožňuje  použití  obálky  filtru

výstupní  zdířka.
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PANEL  -  Po  zapnutí  bude  syntézní  engine  Messengeru  odrážet  pozici  všech  fyzických  ovládacích  prvků  panelu  a  
ignorovat  jakékoli  načtené  presety.
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HLOUBKA  LFO  1  -  Nastavuje  hloubku  modulace  z  LFO  1  aplikovaného  na  cíl  vybraný  přepínačem  

DESTINATION .  Bipolární  ovládání,  kde  plný  směr  ve  směru  hodinových  ručiček  představuje  100%  modulaci,  

plný  směr  proti  směru  hodinových  ručiček  představuje  100%  invertovanou  modulaci  a  polední  nulová  modulace.

DESTINATION  -  Volí  cíl  modulace  pro  LFO  1  -  buď  CUTOFF  filtru ,  FREQuency  OSC  2,  WAVEshape  OSC  1  

nebo  WAVEshape  SUB  oscilátoru.

SYNC  -  Při  zapnutí  synchronizuje  LFO  1  s  násobením  nebo  dělením  hlavních  hodin.
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LFO  1  RATE  -  Nastavuje  frekvenci  LFO  1  od  přibližně  0,05  Hz  do  přibližně  12  Hz.  Pokud  je  aktivní  SYNC ,  LFO  1  RATE  

místo  toho  vybere  násobení/dělení  hlavních  hodin.

nebo  obdélníkovou  vlnu.

TVAR  VLNY  -  Volí  tvar  vlny  pro  LFO  1  -  trojúhelníkový,  pilovitý,  rampový,

Messenger  má  dva  nízkofrekvenční  oscilátory  (LFO)  pro  cyklickou  modulaci  různých  parametrů.  LFO  dodávají  vašemu  zvuku  pohyb  a  dokáží  vytvořit  cokoli  

od  vibrato  a  tremolo  efektů  až  po  extrémní  zvukové  změny  v  čase.  LFO  1  se  nachází  v  levém  horním  rohu  Messengeru  a  je  flexibilním  zdrojem  modulace,  

který  lze  směrovat  do  více  destinací.  LFO  2  je  zdroj  modulace  s  trojúhelníkovou  vlnou  a  nachází  se  v  levém  kontroleru  (viz  KLÁVESNICE  A  LEVÝ  OVLADAČ  

výše).

LFO  1

HLOUBKA  LFO  1
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bez  posunů  oktáv  KB .

[LFO  1  ASSIGN]  -  Podržte  tlačítko  KB  RESET  po  dobu  2  sekund,  aby  tlačítko  blikalo,  což  vám  umožní  přiřadit  LFO  1  k  modulaci  libovolného  

panelového  ovladače.  S  blikajícím  tlačítkem  KB  RESET  pohněte  panelovým  ovladačem  a  tlačítka  1-16  se  rozsvítí,  což  indikuje  hloubku  

modulace  (pozitivní  nebo  negativní).  Stisknutím  tlačítka  KB  RESET  potvrďte  toto  směrování  modulace.  Na  jeden  patch  lze  tímto  způsobem  

naprogramovat  pouze  jedno  směrování  modulace  LFO  1 .

TIP:  Stisknutím  klávesy  na  klávesnici  se  sekvence  transponuje  nahoru  nebo  dolů  o  počet  půltónů,  o  který  je  stisknutá  klávesa  

nad  C5  –  MIDI  nota  72.  Přehrávání  netransponované  sekvence  odpovídá  stisknutí  C5,  což  je  druhé  C  na  klaviatuře  Messengeru.

TEMPO  -  Nastavuje  tempo  interních  hodin  Messengeru,  od  přibližně  30  BPM  do  300  BPM.  Pokud  jsou  na  vstupu  

CLOCK  IN  přítomny  analogové  hodiny,  TEMPO  vybere  dělení  hodin  pro  příchozí  analogové  hodiny.  Pokud  přijímá  MIDI  

hodiny  přes  DIN  nebo  USB,  TEMPO  vybere  dělení/násobení  hodin  pro  příchozí  MIDI  hodiny.

RECORD  –  V  režimu  SEQ  (zvoleno  přepínačem  SMĚR )  stiskněte  pro  vstup  do  režimu  RECORD  (viz  FUNKCE  SEQUENCERU  

níže).  V  režimu  ARP  (buď  RND  nebo  PAT  zvoleno  přepínačem  SMĚR )  tlačítko  RECORD  zapíná  nebo  vypíná  pohyb  

kyvadla  vpřed/  vzad.

PLAY  –  Přepíná  SEQ/ARP  na  přehrávání.  Pokud  je  DIRECTION  nastaveno  na  RND/

PAT,  PLAY  aktivuje  ARPEGGIATOR  a  přehrává  zadržený  akord  notu  po  notě  rychlostí  nastavenou  parametrem  TEMPO.  

Pokud  je  DIRECTION  nastaven  na  SEQ,  PLAY  aktivuje  SEQUENCER  a  přehrává  aktuální  sekvenci  rychlostí  nastavenou  

parametrem  TEMPO.

SEQ /ARP  je  výkonný  nástroj,  který  umožňuje  generovat  a  nahrávat  patterny  pro  přehrávání.  SEQUENCER  umožňuje  nahrávat  sekvenci  až  64  

kroků  a  přehrávat  ji.  Data  sekvence  se  ukládají  pro  každý  patch.  Pravděpodobnostní  chování  a  nastavení  sekvence  lze  konfigurovat  v  NASTAVENÍ .

Podržte  akord  a  ARPEGGIATOR  přehraje  noty  daného  akordu  v  konfigurovatelném  vzoru  v  čase  určeném  tempem.  Stisknutím  tlačítka  ARP  napravo  

od  Messengeru  můžete  použít  tlačítka  PGM  1-16  k  naprogramování  rytmu,  zatímco  vzor  arpeggia,  oktávový  rozsah  a  další  se  konfigurují  v  nastavení.

stránka  (viz  níže).

KB  RESET  -  Je-li  tato  funkce  aktivní,  vynuluje  se  tvar  vlny  LFO  1  pokaždé,  když  je  přijat  signál  z  gate.  Může  to  být  buď  

stisknutím  klávesy,  spuštěním  nového  kroku  v  sekvenceru/arpeggiatoru,  nebo  signálem  z  gate  přes  MIDI  či  externí  

CV.
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tam.

TIP:  Stiskněte  PANEL  a  zároveň  podržte  stisknutý  krok  pro  inicializaci  daného  kroku  –  vymažte  z  něj  notová  data.

POZNÁMKA:  Pokud  jsou  aktivní  obě  funkce  RECORD  a  PLAY  (což  umožňuje  režim  živého  nahrávání),  transpozice  sekvencí  na  klávesnici  je

POZNÁMKA:  Podržte  krok  a  stisknutím  tlačítka  ADV  přesunete  přehrávací  hlavu  sekvenceru  na  daný  krok.

TIP:  Je-li  PLAY  vypnutý,  podržením  kroku  a  stisknutím  PLAY  se  přehraje  nota  v  daném  kroku,  abyste  si  ji  mohli  poslechnout.

POZNÁMKA:  Podržte  tlačítko  SEQ  a  stiskněte  tlačítko  PANEL  [INIT]  pro  inicializaci  sekvenceru  bez  ovlivnění  zvukového  enginu  nebo  arpeggiatoru.

POZNÁMKA:  STRÁNKA  je  omezena  aktuální  DÉLKOU  sekvence  –  změnu  DÉLKY  sekvence  naleznete  v  NASTAVENÍ  níže .

postižené.

PAGE  –  Vybere,  která  sekce  ze  16  kroků  v  sekvenci  bude  PGM  1-16

Tlačítka  se  adresují  při  editaci  sekvencí  delších  než  16  kroků  –  kroky  1–16,  kroky  17–32,  kroky  33–48  nebo  kroky  
49–64.

SMĚROVÉ  tlačítko  pro  posun  v  sekvenceru  o  jeden  krok  VPŘED  –  vložení  pomlky.

SEQ  –  Přehraje  aktuální  sekvenci,  když  je  aktivní  tlačítko  PLAY .  Umožňuje  nahrávání  sekvence,  když  je  aktivní  
tlačítko  RECORD .

»  Stiskněte  HOLD  pro  indexování  TIE  na  krok  (navázání  noty  z  předchozího  kroku)  nebo  stiskněte  pravé  tlačítko

PAT  –  Přehrává  zadržené  noty  na  klávesnici  v  arpeggiátorovém  vzoru  konfigurovatelném  v  
NASTAVENÍ  (viz  ARP  VZOR),  když  je  aktivní  PLAY .

»  Stisknutím  tlačítka  RECORD  přejděte  do  režimu  nahrávání.  Hrané  noty  se  budou  nota  po  notě  zaznamenávat  do  sekvenceru.

Každý  PATCH  na  Messengeru  obsahuje  jednu  sekvenci  až  o  64  krocích.  Chcete-li  nahrát  sekvenci,  nejprve  přepněte  DIRECTION  na  SEQ.

RND  –  Přehrává  zadržené  noty  na  klávesnici  v  náhodném  pořadí,  když  je  aktivní  tlačítko  PLAY .

Sekvenci  můžete  také  nahrát  živě  hraním  not  v  rytmu  se  sekvencerem.  Stisknutím  tlačítka  PLAY  spusťte  sekvencer  a  poté  stisknutím  tlačítka  
RECORD  jej  aktivujte.  Zahraná  nota  ji  indexuje  na  krok  aktuálně  osvětlený  kontrolkou  chase.  Kdykoli  je  nota  zahrána  v  režimu  živého  nahrávání  
RECORD ,  nahradí  vše,  co  existuje  v  aktuálně  osvětleném  kroku.  Pokud  začínáte  z  inicializovaného  PATCH  v  režimu  živého  nahrávání  RECORD ,  
výchozí  délka  sekvence  bude  64  kroků.

SMĚR  –  Přepínač  pro  výběr  mezi  různými  režimy  ARPEGGIATORU  nebo  SEQUENCEREM.

Chcete-li  upravit  sekvenci,  stiskněte  SEQ.  Tím  se  dostanete  do  zobrazení  SEQ ,  kde  každé  tlačítko  PGM  1-16  (v  kombinaci  s  přepínačem  PAGE )  představuje  
jeden  krok  aktuální  sekvence.  Stisknutím  tlačítka  kroku  vypnete  LED  diodu  a  ztlumíte  daný  krok.  Stiskněte  a  podržte  tlačítko  kroku  a  zatímco  držíte  tlačítko  
kroku,  stiskněte  libovolnou  notu  na  klávesnici,  abyste  nahradili  notu  v  daném  kroku.

Stisknutím  tlačítka  PAGE  vlevo  ukončíte  režim  FLW .
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Pokud  je  vybrána  stránka  PAGE  obsahující  poslední  krok  aktuální  sekvence,  dalším  stisknutím  tlačítka  PAGE  
doprava  se  přepnete  do  režimu  sledování  (FLW)  a  vždy  se  zobrazí  stránka,  na  které  se  aktuálně  nachází  
přehrávací  hlava  sekvenceru.

»  Stiskněte  znovu  tlačítko  RECORD  pro  potvrzení  sekvence  –  tím  se  délka  sekvence  nastaví  na  číslo
zadaných  poznámek.

OPERACE  SEQUENCERU

Machine Translated by Google



ZÁZNAM  PARAMETRŮ

PROGRAMÁTOR/NAVIGACE

PROGRAMÁTOR  se  skládá  ze  16  PGM  tlačítek  uprostřed  a  šesti  tlačítek  napravo  od  Messengeru.  Tyto  ovládací  prvky  umožňují  provádět  cokoli  od  procházení  bank  a  

presetů,  úpravy  sekvencí  až  po  konfiguraci  hlubších  programových  možností  v  Messengeru.

NASTAVENÍ  –  Přepne  tlačítka  PGM  1-16  do  režimu  nastavení,  kde  lze  každé  tlačítko  1-16  použít  ke  konfiguraci  parametru  nastavení  

uvedeného  nad  tlačítkem.  Více  informací  naleznete  v  části  NASTAVENÍ  níže.

BANKA  –  Přepne  tlačítka  PGM  1-16  do  režimu  banky,  kde  každé  tlačítko  představuje  banku  s  16  presety.  Rozpis  továrních  

presetů  podle  bank  naleznete  výše  v  části  NAČÍTÁNÍ  A  PROZKOUMÁNÍ  ZVUKŮ .  Jakmile  je  banka  vybrána,  tlačítko  PATCH  se  

automaticky  vybere  pro  výběr  patche  v  rámci  vybrané  banky.

Stiskněte  znovu  tlačítko  SEQ  a  začne  blikat  –  což  znamená,  že  se  nacházíme  v  režimu  PARAM  RECORD .  Nahrávání  parametrů  umožňuje  nahrávat  změny  ovládacích  prvků  na  

předním  panelu  v  krocích  sekvence  –  vytvářet  sekvence  s  dynamičtějším  pohybem  prostřednictvím  změn  timbrálu  po  jednotlivých  krocích.  V  režimu  PARAM  RECORD  nesvítící  

tlačítka  PGM  1-16  označují  kroky,  které  ještě  nemají  indexovanou  hodnotu  parametru,  zatímco  rozsvícená  tlačítka  ano.  Stiskněte  a  podržte  tlačítko  kroku  a  otočte  

ovládacím  prvkem  na  panelu  –  uvolněním  tlačítka  kroku  se  změna  parametru  přiřadí  k  aktuálnímu  kroku.  V  každém  kroku  lze  uložit  pouze  jednu  hodnotu  parametru.

sekvence.

Změna  délky  sekvence  je  nedestruktivní,  takže  pokud  sekvenci  zkrátíte  a  později  ji  prodloužíte,  noty,  které  jste  efektivně  vystřihli,  budou  obnoveny.  NOTE  PROB  a  NOTE  POOL  

jsou  dvě  hlubší  funkce  sekvenceru  pro  přidání  pravděpodobnostních  funkcí  a  operací  s  náhodou  do  vaší  sekvence  –  další  informace  viz  NASTAVENÍ  níže.

DÉLKU  sekvence  lze  změnit  na  stránce  NASTAVENÍ .  Stiskněte  NASTAVENÍ  a  poté  tlačítko  PGM  7  (DÉLKA)  –  nyní  pomocí  přepínače  PAGE  a  tlačítek  PGM  1–16  vyberte  poslední  

krok  sekvence.
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PATCH  –  Přepne  tlačítka  PGM  1-16  do  režimu  patch,  což  vám  umožní  vybrat  patch  v  rámci  aktuální  banky.
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POZNÁMKA:  Podržte  tlačítko  ARP  a  stiskněte  tlačítko  PANEL  [INIT]  pro  inicializaci  arpeggiátoru  bez  ovlivnění  zvukového  enginu  

nebo  sekvenceru.

ARP  –  Přepne  tlačítka  PGM  1-16  do  režimu  arpeggiatoru,  což  vám  umožní  použít  je  k  naprogramování  rytmu  pro  

přehrávání  arpeggiatoru.  Všechny  rytmy,  které  naprogramujete  na  stránce  ARP ,  budou  uloženy  pro  každý  patch  zvlášť.

Stiskněte  tlačítko  SETTINGS  a  tlačítka  PGM  1-16  vám  umožní  přístup  k  rozšířeným  modulačním  směrováním,  

arpeggiátorovým  vzorům,  pravděpodobnostním  funkcím  sekvenceru  a  globálním  nastavením.  Stisknutím  jednoho  

z  tlačítek  PGM  1-16  vyberte  nastavení  k  úpravě  (každé  nastavení  je  napsáno  nad  odpovídajícím  tlačítkem  1-16).  Poté  

použijte  buď  tlačítka  PGM  1-16 ,  nebo  knoflík  TEMPO  k  výběru  možnosti  (možnosti  jsou  podrobně  popsány  v  příslušné  

části  níže).  Po  úpravě  stiskněte  tlačítko  SETTINGS  pro  potvrzení  úpravy  a  návrat  do  režimu  výběru  nastavení.

1  -  ARP  PATTERN  -  Vybírá  pattern  pro  arpeggiator  při  stisknutí  tlačítka  DIRECTION

SEQ  –  Přepne  tlačítka  PGM  1-16  do  režimu  sekvenceru,  kde  každé  tlačítko  1-16  (v  kombinaci  s  přepínačem  PAGE )  

představuje  krok  aktuální  sekvence.

režim.  Více  informací  naleznete  výše  v  částech  OBSLUHA  SEQUENCERU  a  ZÁZNAM  PARAMETRŮ .

Stiskněte  znovu  pro  nastavení  blikání  SEQ ,  které  vstoupí  do  sekvenceru  PARAM  RECORD.

ULOŽIT  –  Umožňuje  uložení  aktuálního  patche.  Podrobný  návod  k  ukládání  patchů  naleznete  výše  v  části  VYTVOŘENÍ  

A  UKLÁDÁNÍ  ZVUKŮ .
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Přepínač  je  nastaven  na  PTN.  Ukládá  se  pro  každou  záplatu.

NASTAVENÍ
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2  -  ARP  OCTAVE  -  Volí  oktávový  rozsah  a  pohyb  pro  arpeggiator.  Ukládá  se  pro  každý  patch.
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Tón  pedálu  (DOLŮ)

Střídá  mezi  nejnižší  notou  a  další  vzestupnou  notou.  Zahraný  akord  CEGB  má  za  následek  C,  E,  C,  
G,  C,  B,  C,  E  atd.

Náhodně  přiřadí  notu  do  aktuální  oktávy  nebo  až  o  tři  výše

12

Vzestupně

Vzor  se  hraje  v  aktuální  oktávě  a  poté  se  opakuje  o  oktávu  výše,  poté  o  dvě  oktávy  výše.

2  Náhodné

15

Vnitřní  noty  k  vnějším  notám  s  vzestupným  trendem

Stejně  jako  výše,  ale  až  o  3  oktávy

Vnější  ->  Vnitřní  (NAHORU)

15

8

Vzor  se  přehrává  v  aktuální  oktávě  a  poté  se  opakuje  o  oktávu  výše.

7

Přeskočit  nahoru  +2  -1

Náhodně  přiřadí  notu  do  aktuální  oktávy  nebo  až  o  dvě  výše

4  Vzor

12

3

Sestupný  vzor  dva  kroky  dolů,  jeden  krok  nahoru

Tón  pedálu  (UP)

3

Žádný

10

11

2  Poznámka

14

Objednávka

4  Poznámka7

Pattern  se  hraje  v  aktuální  oktávě.

6

Vnitřní  ->  Vnější  (DOLŮ)  Vnitřní  noty  k  vnějším  notám  s  klesajícím  trendem

11

4

Nahoru

Náhodné  pořadí,  ale  noty  se  mohou  postupně  opakovat

14

2

Náhodně  přiřadí  notu  do  aktuální  oktávy  nebo  o  jednu  výše

Leapfrog  Down  –2  +1

4  Náhodné10

Dolů

9

2

Nesériové  náhodné

3  Poznámka

5

Tón  pedálu  (NÁHODNÝ)  Přepíná  mezi  nejnižší  notou  a  náhodnou  notou

Vnější  ->  Vnitřní  (DOLŮ)  Vnější  noty  k  vnitřním  notám  s  klesajícím  trendem

13

Vzor  se  hraje  v  aktuální  oktávě  a  poté  se  opakuje  o  oktávu  výše,  poté  o  dvě  oktávy  výše  a  nakonec  
o  tři  oktávy  výše.

3  Vzor

5

6

3  Náhodné

Stejně  jako  výše,  ale  až  do  4  oktáv

Sestupné  pořadí

Vzestupné  pořadí  ve  vzoru  dva  kroky  nahoru,  jeden  krok  dolů

Střídá  mezi  nejnižší  notou  a  další  sestupnou  notou.  Zahraný  akord  CEGB  má  za  následek  C,  H,  C,  G,  
C,  E,  C,  H  atd.

1

16

9

Vnitřní  ->  Vnější  (NAHORU)

8

1

První  nota  patternu  se  hraje  v  aktuální  oktávě,  poté  se  hraje  o  oktávu  výše,  poté  se  hraje  druhá  nota  
ve  patternu  v  aktuální  oktávě,  poté  se  hraje  o  oktávu  výše  atd.

13

16

Hrano  v  pořadí  hrano  na  klávesnici

2  Vzor

4

Vnější  noty  k  vnitřním  notám  směřují  vzhůru
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Stejnou  notu  můžete  přidat  vícekrát,  abyste  zvýšili  její  šanci  na  zahrání.  Podržte  rozsvícené  tlačítko  PGM  
1-16  a  stiskněte  PLAY  pro  poslech  dané  noty  v  poolu  –  pokračujte  v  jeho  držení  a  stiskněte  libovolnou  klávesu  
pro  změnu  noty.  Pool  not  se  ukládá  pro  každý  patch.

6  –  GATE  PROB  –  Povoluje  kroky  sekvence  pro  pravděpodobnostní  rytmické  změny  pomocí  upouštění  noty.  
Kroky  sekvence  povolené  pro  pravděpodobnost  hradla  se  buď  přehrají,  nebo  ne,  v  závislosti  na  indexu  
pravděpodobnosti.  Tlačítka  PGM  1-16  (spolu  s  tlačítkem  PAGE)  zobrazují  aktivní  kroky  v  sekvenceru  slabě  
podsvícenými  –  stisknutím  kroku  jej  povolíte  pro  pravděpodobnost  hradla  (krok  bude  plně  podsvícený).  
Upravte  TEMPO  pro  nastavení  pravděpodobnosti  hradla  od  0%  šance  zahrání  noty  do  100%  šance  (výchozí  je  50  %).  
Ukládá  se  pro  každý  patch.

7  –  DÉLKA  –  Tlačítka  PGM  1-16  v  kombinaci  s  tlačítkem  PAGE  použijte  k  výběru  posledního  kroku  sekvence  –  délku  sekvence  nastavte  v  

rozsahu  od  1  do  64  kroků.  Ukládá  se  pro  každý  patch.

Ukládáno  pro  každou  záplatu.

5  –  NOTE  POOL  –  Umožňuje  přidávat  noty  do  NOTE  POOL  –  sady  až  16  not,  které  budou  náhodně  vybrány,  pokud  
je  pravděpodobnostně  spuštěna  změna  noty  pomocí  NOTE  PROB.  Po  výběru  NOTE  POOL  jednoduše  zahrajte  noty  
na  klávesnici  a  přidejte  je  do  poolu  –  tlačítka  PGM  1-16  se  při  přidávání  not  rozsvítí .

4  –  NOTE  PROB  –  Povoluje  kroky  sekvence  pro  pravděpodobnostní  změnu  noty  a  umožňuje  nastavení  indexu  
pravděpodobnosti.  Kroky  sekvence  povolené  pro  pravděpodobnostní  změnu  noty  přehrají  buď  sekvenční  notu,  
nebo  alternativní  notu  –  buď  vytáhnou  náhodnou  notu  z  NOTE  POOL  (viz  níže),  nebo  skutečně  náhodnou  
notu,  pokud  v  NOTE  POOL  nejsou  žádná  data.  Tlačítka  PGM  1-16  (spolu  s  tlačítkem  PAGE)  zobrazují  aktivní  
kroky  v  sekvenceru  slabě  podsvícenými  –  stisknutím  kroku  jej  povolíte  pro  pravděpodobnostní  změnu  noty  
(krok  bude  plně  podsvícený).  Upravte  TEMPO  pro  nastavení  pravděpodobnosti  změny  noty  od  0  %  do  100  %  –  
platí  pro  všechny  povolené  kroky.

3  –  DÉLKA  BRÁLY  –  Volí  délku  brány  pro  SEQ/ARP.  Délky  brány  lze  volit  buď  plynule  pomocí  knoflíku  TEMPO ,  
nebo  v  diskrétních  úrovních  pomocí  tlačítek  PGM  1-16 .  Tlačítko  1  představuje  délku  brány  6,25  %,  tlačítko  8  délku  
brány  50  %  a  tlačítko  16  délku  brány  100  %.  Ukládá  se  pro  každý  patch.
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1/8  T

3

2

11

12

1/8  notový  triol

1/8

1/2  notový  triol

Tečkovaná  nota  1/8

1

9

1/4  noty  s  tečkou

1/8  noty

1/8  D

Celá  nota

1/16  T

1/2  T

1/2

6

15 1/2  noty  s  tečkou

1/16  notový  triol

1/164

13 1/2  noty

Poznámka  1/16

1/16  D

10

1

1/4  noty

Tečkovaná  nota  1/16

1/4  T8

1/2  D

1/4  notový  triol

1/32

1/4

1  T

7

16

Celý  trojhlasý  tón

Poznámka  1/32

1/32  D

1/4  D

5

14

Tečkovaná  nota  1/32

9  –  CLOCK  DIV  –  Volí  dělení  hodin  pro  přehrávání  SEQ/ARP .  Dělení  se  aplikuje  na  hlavní  hodiny  nastavené  
pomocí  TEMPA,  MIDI  hodin  nebo  vstupních  analogových  hodin  přes  CLOCK  IN.  Ukládá  se  pro  každý  patch.

Ukládáno  pro  každou  záplatu.

10  –  LFO  1  FADE  –  Volí  chování  pro  zesilování/zeslabování  pro  LFO  1.  Záporné  hodnoty  (tj.  tlačítka  1-8  nebo  nastavení  
TEMPO  pod  poledne)  aplikují  na  LFO  1  obálku  útoku  až  10  sekund  při  plném  záporném  nastavení  –  zesilování  LFO  1  
po  každém  stisknutí  klávesy.  Kladné  hodnoty  (tj.  tlačítka  9-16  nebo  nastavení  TEMPO  nad  poledne)  aplikují  na  
LFO  1  obálku  doznívání  „zeslabování“  až  10  sekund  při  plném  kladném  nastavení.

8  –  SWING  –  Přidává  do  sekvence  swing,  přičemž  se  SWING  nad  50  %  posouvá  o  něco  později ,  se  SWING  pod  
50  %  o  něco  dříve .  SWING  50  %  představuje  žádný  swing.  Ukládá  se  pro  každý  patch.

28

Chování  prolínání  je  ve  výchozím  nastavení  vypnuto  a  lze  jej  deaktivovat  nastavením  TEMPO  na  poledne.
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Ukládáno  pro  každou  záplatu.

15  –  MIDI  KANÁL  –  Volí  vstupní  a  výstupní  MIDI  kanály.  Pomocí  tlačítek  PGM  1–16  vyberte  MIDI  kanál  1–16  jako  
vstup/výstup.  Pro  výběr  nezávislého  vstupu/
výstupní  kanály,  nejprve  vyberte  vstupní  MIDI  kanál  pomocí  tlačítek  PGM  1-16  a  poté  stiskněte  a  podržte  jiné  
tlačítko  PGM  po  dobu  2  sekund  pro  výběr  daného  kanálu  jako  MIDI  výstup.  Globální  nastavení,  které  přetrvává  i  při  
změnách  PATCH  a  cyklech  napájení.

12  –  VELOCITY  –  Rychlost  úhozu  klaviatury  volitelná  jako  zdroj  modulace,  který  lze  nasměrovat  k  modulaci  
panelového  ovládání.  Postup  přiřazení  modulace  viz  výše  v  KB  S+H .  Ukládá  se  pro  každý  patch.

14  –  EXPRESSION  –  Expresní  pedál  (přes  vstup  EXPRESSION  na  zadní  straně  zařízení  Messenger)  volitelný  
jako  zdroj  modulace,  který  lze  nasměrovat  k  modulaci  panelového  ovládacího  prvku.  Postup  přiřazení  modulace  viz  
výše  v  KB  S+H .

13  –  AFTERTOUCH  –  Aftertouch  klaviatury  volitelný  jako  zdroj  modulace,  který  lze  směrovat  k  modulaci  
panelového  ovládacího  prvku.  Postup  přiřazení  modulace  viz  výše  v  KB  S+H .  Ukládá  se  pro  každý  patch.

11  –  KB  S+H  –  Zdroj  modulace,  který  s  každým  stisknutím  klávesy  generuje  novou  bipolární  náhodnou  hodnotu  
a  lze  jej  směrovat  k  modulaci  panelového  ovládacího  prvku,  jak  je  popsáno  výše  v  části  PŘIŘAZENÍ  MODULACE.  Po  
výběru  KB  S+H  pohněte  panelovým  ovládacím  prvkem  a  vyberte  daný  parametr  jako  cíl  modulace.  Pokračujte  
v  pohybu  panelového  ovládacího  prvku  pro  nastavení  hloubky  modulace  buď  kladné,  nebo  záporné  –  tlačítka  PGM  
1–16  se  rozsvítí  a  indikují  hloubku  modulace.  Alternativně  můžete  stisknout  jedno  z  tlačítek  PGM  pro  výběr  
diskrétní  hloubky  modulace  nebo  použít  knoflík  TEMPO  pro  nastavení  hloubky  modulace.  Pohybem  
jakéhokoli  jiného  panelového  ovládacího  prvku  vyberete  daný  parametr  jako  cíl  modulace  a  přepíšete  předchozí  
směrování.  Ukládá  se  pro  každý  patch.
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Režimy

PGM  14  =  Exponenciální

Rozsah

2.1

1,6

PGM  16  =  Lineární  konstantní  čas

Každé  tlačítko  PGM  představuje  -1  půltón  pitch  bendu.  Po  12

Režim  SEQ

PGM  1  =  Reset  obálky  filtru  Zap  (svítí)  Vyp  (nesvítí)

PGM  16  =  -24  půltónů  (2  oktávy)

1.3

PGM  15  =  +19  půltónů  (kvinta  nad  oktávou)

ARP  odpočinek/přeskočení

POPIS

PGM  2  =  Přehrávání  SEQ  při  stisknutí  transpoziční  klávesy  KB  (tlačítko  HOLD  přepíná  mezi  

okamžitým  a  blokovaným  přehráváním)

PGM  3  =  5  Hz  –  1,2  kHz

Dolní  dosah

Globální

Obálka

Pitch  Bend  Up

PGM  14-16  volí  typ  klouzání

Náplast

1.1

PGM  15  =  Lineární  konstantní  rychlost

(STRANA,  PGM)

Náplast

PGM  15  =  -22  půltónů  (druhá  oktáva  pod  ní)

PGM  3  =  Priorita  vysokých  tónů

JMÉNO

Náplast

Náplast

PGM  14  =  +17  půltónů  (4.  nad  oktávou)

PGM  1  =  Přehrávání  sekvence  stisknutím  tlačítka  PLAY

PGM  2  =  0,5  Hz  -  120  Hz

půltóny:

Pitch  Bend

1,7

PGM  2  =  Gated  Glide  Zap  (svítí)  Vyp  (nesvítí)

UMÍSTĚNÍ

PGM  3  =  Obálka  kumulativní  amplitudy  Zapnuto  (svítí)  Vypnuto  (nesvítí)

PGM  1  =  Zbytek

Náplast

Náplast

NA  NÁPLAT

PGM  2  =  Priorita  nízkých  tónů

Rozsah  LFO

PGM  14  =  -19  půltónů  (4.  oktáva  pod  oktávou)

Priorita  poznámky

1,5

Každé  tlačítko  PGM  představuje  +1  půltón  pitch  bendu.  Po  12

PGM  13  =  +14  půltónů  (2.  nad  oktávou)

1.2

PGM  1  =  0,05  Hz  -  12  Hz

půltóny:

PGM  2  =  Přeskočit

Náplast

PGM  2  =  Reset  obálky  amplitudy  Zap  (svítí)  Vyp  (nesvítí)

PGM  1  =  Legato  Glide  Zap  (svítí)  Vyp  (nesvítí)

GLOBÁLNÍ/

Režimy

Konfigurace  klouzání

PGM  16  =  +24  půltónů  (2  oktávy)

PGM  1  =  Naposledy  přehráno

PGM  13  =  -17  půltónů  (kvinta  pod  oktávou)

1.4

»  Stiskněte  tlačítko  PAGE  LEFT  (VLEVO) ,  aby  se  rozsvítila  LED  dioda  32  –  což  znamená,  že  jste  na  straně  2
možnosti  KONFIGURACE

»  Stiskněte  tlačítko  PGM  2  pro  výběr  možnosti  CONFIG  2  na  straně  2  (Režimy  knoflíků).

Níže  uvedená  tabulka  ukazuje  jednotlivé  možnosti  konfigurace  (CONFIG)  a  to,  zda  jsou  uloženy  pro  jednotlivé  opravy  nebo  globálně.

Například  pro  výběr  nastavení  Režimy  knoflíků  z  tabulky  pro  úpravu:

(KONFIGURACE)

»  Vstupte  do  zobrazení  KONFIG  stisknutím  tlačítka  SETTINGS  a  poté  tlačítka  PGM  16

16  -  CONFIG  -  Vstup  do  zobrazení  CONFIG ,  které  nabízí  další  konfigurační  nastavení,  jako  jsou  rozsahy  

ovládání,  chování  při  klouzání,  konfigurace  MIDI  a  další.  Stiskněte  SETTINGS  a  poté  tlačítko  PGM  16  (CONFIG)  
pro  vstup  do  zobrazení  CONFIG .  Nastavení  CONFIG ,  které  chcete  upravit,  se  vybírá  kombinací  přepínače  PAGE  a  

tlačítek  PGM  1-16 .

»  Stisknutím  tlačítka  PGM  3  vyberte  režim  knoflíku  PASS  THRU

»  Stisknutím  tlačítka  NASTAVENÍ  potvrďte  výběr  a  ukončete  zobrazení  KONFIG .

volba

30

Tlačítko  PGM  16  bude  pomalu  blikat,  což  znamená,  že  jste  v  zobrazení  CONFIG ,  zatímco  tlačítko  PGM  2  

bude  rychle  blikat,  což  znamená,  že  je  aktuálně  vybraná  KONFIG.
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PGM  1  =  Reset  při  PLAY

Místní  ovládání

PGM  13  =  Sloučení  DIN  MIDI  vypnuto

Pro  provedení  podržte  tlačítka  PGM  1  +  16  po  dobu  5  sekund.

PGM  4  =  Odeslat  pouze  data  not

(STRANA,  PGM)

PGM  5  =  MIDI  výstup  vypnutý

Předvolby

Globální

PGM  1  =  Použití  přednastavené  hlasitosti  Zapnuto  (svítí)  Vypnuto  (nesvítí)

PGM  9  =  Sloučení  USB  MIDI  vypnuto

Přednastavení

Nastavení

Globální

PGM  16  =  DIN  vstup  do  DIN  výstupu  +  USB

PGM  1  =  MIDI  vstup  VYP

PGM  1  =  Místní  KB  Zap  (svítí)  Vyp  (nesvítí)

Nastavení  (Ne

Globální

3.7

PGM  12  =  USB  vstup  do  DIN  výstupu  +  USB

PGM  8  =  MIDI  výstup  DIN  +  USB

Naprogramovat

Obnovit  vše

PGM  4  =  MIDI  vstup  DIN  +  USB

PGM  3  =  Průchod

2.3

Režimy

Nastavení

2.4

PGM  3  =  Odeslat  pouze  KB  +  kola

Globální

PGM  2  =  Příjem  zapnut  (svítí)  vypnut  (nesvítí)

JMÉNO

Odeslat  vše

PGM  15  =  DIN  vstup  pouze  do  USB

3.3

PGM  4  =  Výstup  KB  na  MIDI  během  přehrávání  SEQ  Zapnuto  (svítí)  Vypnuto  (nesvítí)

PGM  3  =  Použití  přednastavené  oktávy  KB  Zapnuto  (svítí)  Vypnuto  (nesvítí)

4.15

3.1

PGM  7  =  MIDI  výstup,  pouze  USB

UMÍSTĚNÍ

Režimy  knoflíků

Továrna

MIDI  výstupní  filtr

Sekvencer

PGM  11  =  pouze  USB  na  USB

PGM  2  =  Snap

MIDI  hodiny

Vykonat

Podržte  1  až  2  sekundy  pro  provedení

PGM  2  =  Odeslat  vše  kromě  hlasitosti

NA  NÁPLAT

PGM  3  =  Místní  panel  Zap  (svítí)  Vyp  (nesvítí)

PGM  3  =  pouze  MIDI  vstup  USB

PGM  1  =  Relativní

Obnovit  globální

Přednastavení

3.4

PGM  1  =  Send  On  (svítí)  Off  (nesvítí)

Globální

3,5

PGM  6  =  MIDI  výstup  pouze  DIN

Globální

PGM  3  =  Výstup  SEQ  na  MIDI  Zap  (svítí)  Vyp  (nesvítí)

PGM  14  =  pouze  DIN  vstup  do  DIN  výstupu

4.16

3.6

PGM  10  =  pouze  USB  vstup  do  DIN  výstupu

GLOBÁLNÍ/

2.2

Globální

PGM  2  =  Neresetovat  při  PLAY

3.2

Obnovení  předvoleb)

PGM  1  =  Filtr  vypnut

PGM  2  =  Použití  nastavení  přednastaveného  modulačního  kola  Zapnuto  (svítí)  Vypnuto  (nesvítí)

PGM  2  =  Lokální  kola  Zapnuto  (svítí)  Vypnuto  (nesvítí)

PGM  2  =  MIDI  pouze  v  DIN

MIDI  vstupy/výstupy

Přeměna

Odeslat  aktuální

POPIS

PGM  1  =  Respektovat  Start/Stop  (svítí)  Ignorovat  Start/Stop  (nesvítí)

Globální

Vyloučení

Vykonat
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Patche  lze  exportovat  z  Messengeru  přes  SysEx.  Aktuální  patch  můžete  exportovat  z  Messengeru  tak,  že  přejdete  do  nabídky  CONFIG ,  spustíte  příkaz  
Send  Current  Preset  (viz  část  NASTAVENÍ  výše),  zachytíte  přenášenou  zprávu  SysEx  v  programu,  jako  je  MIDI  Monitor,  a  uložíte  zprávu  SysEx  jako  
soubor .syx  v  počítači.

Záplaty  ve  vašem  počítači  jako  soubory .syx  lze  do  Messengeru  odeslat  pomocí  programu,  jako  je  SysEx  Librarian.

Jakmile  je  Messenger  připojen  k  počítači,  spusťte  program  pro  aktualizaci  firmwaru  buď  otevřením  souboru .dmg  (Mac)  nebo  spuštěním  souboru .exe  
(Windows).  Postupujte  podle  pokynů  na  obrazovce  a  po  dokončení  můžete  Messenger  odpojit  od  počítače.

Čas  od  času  budou  vydávány  aktualizace  firmwaru,  které  rozšíří  možnosti  aplikace  Messenger.  Aktualizace  firmwaru  se  provádějí  stažením  balíčku  

aktualizace  firmwaru  z  našich  webových  stránek  a  připojením  aplikace  Messenger  k  počítači  přes  USB.

Jakmile  bude  soubor  SysEx  odeslán,  bude  preset  aktivní  v  Messengeru,  ale  pro  pozdější  použití  jej  budete  muset  uložit  pomocí  tlačítka  ULOŽIT .

TYP:

32

AKTUALIZACE  FIRMWARU  A  SPRÁVA  PŘEDNASTAVENÍ

SPECIFIKACE

OBÁLKY

VSTUPY  PRO  PEDÁLY

4,95  kg /  10,91  liber

2x  ADSR  smyčkové  obálky

HMOTNOST

POČET  KLÍČŮ

MIDI  vstupy/výstupy

6x  3,5mm  TS  konektory  -  CV/Gate  vstup,  CV/Gate  výstup,  analogové  hodiny  vstup/výstup

s  volitelnou  kompenzací  rezonance,  1x  napěťově  řízený  zesilovač

Analogový

OVLADAČE

Součástí  dodávky  je  napájecí  zdroj  12  V  DC  (kladný  středový  pól),  100–240  V  AC  50/60  Hz

Polovážený  s  dynamikou  a  aftertouch

Generátor  bílého  šumu,  1x  externí  vstup/mixážní  zpětná  vazba

2x  napěťově  řízené  oscilátory  s  proměnným  tvarem  vlny

1x  6,5mm  TS

ARPEGGIATOR/SEQUENCER

ROZMĚRY

LFOS

Monofonní

256  patchů  -  16  bank,  16  patchů  na  banku

šířka  58,50  x  hloubka  32,16  x  výška  9,65  (cm)

ZVUKOVÝ  MOTOR

Sustain,  Expression  (6,5mm  TRS)

ANALOGOVÉ  SIGNÁLOVÉ  PROCESORY

PŘIPOJENÍ  CV/GATE

Monofonní  analogový  syntezátor

TYP  KLÍČŮ

DIN  vstup,  DIN  výstup,  USB-C

1x  napěťově  řízený  vícemódový  Moogův  tranzistorový  žebříkový  filtr

ZVUKOVÝ  VÝSTUP

MOC

32

POLYFONIE

ANALOGOVÉ  ZDROJE  ZVUKU

1x  6,5mm  TS,  1x  6,5mm  TRS  sluchátkový  konektor

ZVUKOVÝ  VSTUP

šířka  23,03  x  hloubka  12,66  x  výška  3,80  (palce)

Pitch  Bend,  Mod  Wheel,  Velocity,  Aftertouch

Wavefolder,  1x  suboscilátor  s  proměnným  tvarem  vlny,  1x  analogový

64  kroků  uložitelné  pro  každý  patch

PŘEDNASTAVENÍ

1x  volitelný  LFO  s  vlnovým  tvarem  (LFO  1),  1x  LFO  s  trojúhelníkovým  vlnovým  tvarem  (LFO  2)
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Seznam  našich  autorizovaných  distributorů  je  k  dispozici  na  www.moogmusic.com.

Omezená  záruka  Moog  platí  pouze  pro  kupující  v  USA.  Mimo  USA  se  záruční  podmínky  a  související  servis  řídí  zákony  země  nákupu  a  jsou  podporovány  

naším  místním  autorizovaným  distributorem.

PÉČE  O  POSLA

Tato  záruka  se  vztahuje  na  vady,  které  společnost  Moog  určí  jako  nezaviněné  uživatelem.

Záruku  si  prosím  zahajte  online  na  www.moogmusic.com/register.  Pokud  nemáte  přístup  k  webu,  zaregistrujte  si  svůj  produkt  na  telefonním  čísle  

(828)  251-0090.

Společnost  Moog  zaručuje,  že  její  výrobky  neobsahují  vady  materiálu  ani  zpracování  a  že  v  době  odeslání  odpovídají  specifikacím.  Záruční  

doba  je  jeden  rok  od  data  nákupu.  Pokud  společnost  Moog  určí,  že  od  odeslání  výrobku  z  naší  továrny  uplynulo  více  než  pět  let,  je  na  uvážení  společnosti  

Moog,  zda  záruku  uzná  bez  ohledu  na  datum  nákupu.  Během  záruční  doby  budou  veškeré  vadné  výrobky  opraveny  nebo  vyměněny  dle  uvážení  společnosti  

Moog  s  vrácením  do  továrny.

JAK  ZAHÁJIT  ZÁRUKU

STANDARDNÍ  ZÁRUKA  SPOLEČNOSTI  MOOG

CO  UDĚLÁME

Po  obdržení  prohlédneme  produkt,  zda  nevykazuje  zjevné  známky  nesprávného  použití  uživatelem  nebo  poškození  v  důsledku  přepravy.  Pokud  byl  

produkt  nesprávně  použit,  byl  poškozen  během  přepravy  nebo  je  již  mimo  záruku,  budeme  vás  kontaktovat  s  odhadem  nákladů  na  opravu.  Pokud  

bude  provedena  záruční  oprava,  společnost  Moog  vám  produkt  zdarma  zašle  a  pojistí  na  vaši  adresu  v  USA.

33

Před  vrácením  jakéhokoli  produktu  musíte  od  společnosti  Moog  získat  předchozí  schválení  ve  formě  čísla  RMA  (Return  Material  Authorization).  Číslo  RMA  

vám  sdělí  e-mail  na  adrese  techsupport@moogmusic.com.  Všechny  produkty  musí  být  pečlivě  zabaleny  a  odeslány  s  dodaným  napájecím  adaptérem  

Moog.  Přenosný  počítač  musí  být  vrácen  v  originálním  vnitřním  obalu  včetně  kartonových  vložek.  Záruka  nemusí  být  uznána,  pokud  produkt  

není  řádně  zabalen.  Jakmile  obdržíte  číslo  RMA  a  pečlivě  zabalíte  svůj  přenosný  počítač  Moog,  odešlete  produkt  společnosti  Moog  Music  s  uhrazenými  

náklady  na  dopravu  a  pojištění  a  nezapomeňte  uvést  svou  zpáteční  adresu.

Telefon:  +1  (828)  251-0090  |  E-mail:  info@moogmusic.com  |  Webové  stránky:  www.moogmusic.com

VRÁCENÍ  VAŠEHO  PRODUKTU  DO  MOOG  MUSIC

©2025  Moog  Music.  Všechna  práva  vyhrazena.  Moog,  Moog  (stylizované  s  designem)  a  logo  Moog  jsou  ochranné  známky  společnosti  Moog  

Music.  Registrováno  u  Úřadu  pro  patenty  a  ochranné  známky  USA  a  jinde.  Moog  Messenger  je  ochranná  známka  společnosti  Moog  Music  ve  

Spojených  státech  a  jinde.

Pokud  zakoupíte  produkt  mimo  vaši  zemi,  můžete  očekávat,  že  vám  servisní  středisko  ve  vaší  zemi  bude  účtovat  poplatky  za  záruční  i  pozáruční  

servis.

Čistěte  zařízení  Messenger  pouze  měkkým,  suchým  hadříkem  –  nepoužívejte  rozpouštědla  ani  abrazivní  čisticí  prostředky.  Dodržujte  bezpečnostní  
varování  na  začátku  návodu.  Nedávejte  zařízení  na  zem.

DŮLEŽITÁ  POZNÁMKA  K  BEZPEČNOSTI:  V  zařízení  Messenger  nejsou  žádné  součásti,  které  by  mohl  uživatel  opravovat.  Veškerý  servis  svěřte  pouze  

kvalifikovanému  personálu.

SERVIS  A  PODPORA

Machine Translated by Google



RPN  00  (Citlivost  ohybu  tónu)

Žádný

Univerzální  SysEx:  Standardní  ukázkový  výpis

*Žádná  dokumentace  od  výrobce

Žádný

Žádný

Rychlost  vypnutí  noty

Žádný

Žádný

Ano

Ano

Ano

Ano

Žádný

Další  exkluzivní  univerzální  systém

Žádost  o  ladění

Žádný

Žádný

Žádný

Rychlost  tónu

Žádný

Ano

Žádný

ZÁKLADNÍ  INFORMACE

Ano

Ano

Hlavní  jemné/hrubé  ladění

1--128

Poly

Zapněte  systém  GM1

Žádný

Ano

Ano

Ano

Vypněte  systém  GM

Čísla  not

RPN  02  (Hrubé  ladění  kanálu)

Ano

Žádný

Výpis  souboru

Exkluzivní  systém

Žádný

Žádný

Poly  (klávesový)  aftertouch

Režim  2:  Omni-On,  Mono

Ano

Ano

Zapnutí  systému  GM2

RPN  01  (Jemné  ladění  kanálu)

Ano

Žádný

Dotaz  k  zařízení

MIDI  kanály

Výrobce  nebo  nekomerční  subjekt

Žádný

1–16

Aftertouch  kanálu

Žádný

Ano

Žádný

Ano

Odpověď  na  výběr  banky

Žádný

Žádný

Ano

1--128

Žádný

Hodnoty  0–32  jsou  platné;  0  =  standardní  ladění  

(12tónové  temperování).  Hodnoty  1–32  jsou  k  dispozici  

pro  uložení  ladění  uživatelem  pomocí  MIDI  ladicího  

standardu.

Žádný

Odkaz  na  soubor

Žádný

Žádný

Hlavní  hlasitost

Aktivní  snímání

Ano

Žádný

Žádný

VYSÍLÁNÍ  PŘÍJEM

Ano

Ano

Změna  programu

Žádný

DLS-1

0–127

Ano

Žádný

Žádný

Ladění  MIDI

Ano

Žádný

Ano

Pitch  Bend

Režim  3:  Omni-Off,  Poly

Podporované  režimy:  Režim  1:  Omni-On,

Žádný

Ano

Žádný

Více  režimů

Žádný

Ano

Žádný

Žádný

Žádný

JMÉNO

Ovládání  nástroje  na  bázi  kláves

Žádný

NRPN

Žádný

0–127

Informace  o  notaci

Režim  4:  Omni-Off,  Mono

Ano

Žádný

Žádný

Žádný

RPN  03  (Výběr  ladicího  programu)

Žádný

Ano

Cíl  řadiče

Žádný

sysex  v  tomto  okamžiku  (tovární  kalibrace  atd.)

Žádný

POZNÁMKY

1–16

Reset  systému

Hlavní  zůstatek

PŘÍLOHA  A:  MIDI

34
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BIPOLÁRNÍ;  8192  =  0  ČÁSTKA)

Hloubka  LFO  1

Ano

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Frekvence  OSC  2

34

Kompatibilní  s  SP-MIDI

Žádný

50

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

39

Žádný

Výběr  skladby

KOMPATIBILITA  ROZŠÍŘENÍ

17  let

OSC  2.  úroveň

5

Žádný

Ano

Expression  pedál

2

Soubory  XMF  (typ(y) /  číslo)

Ano

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

49

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

38  let

Žádný

Žádný

16

Tvar  vlny  OSC  1

Žádný

Ukazatel  pozice  skladby

Ovládání  MIDI  show

Žádný)

OSC  1.  úroveň

Úroveň  sub-OSC

6

Žádný

Žádný

JMÉNO

44

36

3

Žádný

43

BIPOLÁRNÍ;  8192  =  0  PŮLTONŮ)

Mod  Wheel

Žádný

Ano

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

41

33

Žádný

12

4

Rychlost  LFO  1

Ano

POZNÁMKY

11

PARAMETRY

Start

Žádný

51

[-]MAX  AŽ  [+]MAX  (0  až  16383

40

HODNOTY  ČÍSLA  CC  (MSB)  ČÍSLO  CC  (LSB)

Ano

18  let

RPN  05  (rozsah  hloubky  modulace)

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Žádný

46

Zastávka

8

Ořez  filtru

Zadávání  dat

Žádný

13

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Žádný

Ano

[-]MAX  AŽ  [+]MAX  (0  až  16383

10

MIN  TO  MAX  (0  až  16383)  ---[Mapovaný  rozsah  je  30BPM  

až  300BPM  a  BPM  se  vždy  zaokrouhluje  na  nejbližší  

celočíselnou  hodnotu]

Žádný

Žádný

VYSÍLÁNÍ  PŘÍJEM

Úroveň  FB/Ext  In

RPN  04  (Výběr  ladicí  banky)

7

19

Žádný

Pokračovat

Rychlost  klouzání

35  let

Množství  modulace  OSC

Žádný

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Ladění  OSC

1

Ano

Žádný

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Ovládání  MIDI  stroje

Tempo

42

Standardní  MIDI  soubory  (typ(y) /  počet)

Žádný

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

48

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Žádný

15

37

Hladina  hluku

Žádný

Žádný

Tvar  vlny  OSC  2

[-]MAX  AŽ  [+]MAX  (0  až  16383

BIPOLÁRNÍ;  8192  =  0  ČÁSTKA)

MIDI  hodiny

Je  GM  výchozí  režim  zapnutí  (Úroveň /

Ano

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

47

Časový  kód  MIDI

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Soubor  DLS  (typ(y) /  číslo) Žádný

14

9

Hlavní  hlasitost

Kompatibilní  s  DLS  (úroveň/y /  číslo)

45

BIPOLÁRNÍ;  8192  =  0  PŮLTONŮ)

[-]MAX  AŽ  [+]MAX  (0  až  16383

Žádný

ČASOVÁNÍ  A  SYNCHRONIZACE  MIDI

Žádný

Obecná  MIDI  kompatibilita  (úroveň/číslo)
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-

32  =  FREKVENCIE  OSC  2

Cíl  OSC  Modu

28

SMYČKA  ENV

-

59

-

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

Sustain  pedál

93

78

SYNCHRONIZACE  2-1

[-]MAX  AŽ  [+]MAX  (0  až  16383

RPN  6

Filtr  EG  Sustain

KB  Oktáva  nahoru  a  dolů

-

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

27

F  ENV  LOOP

-

58

0–42  =  0;  43–84  =  2/3;  85–126  =  1:1

-

Uvolnění  zesilovače  EG

Míra  snížení  výšky  tónu

77

Zapnutí/vypnutí  pomocí  aktivační  zprávy  MPE

-

52

-

74

Rezonance  filtru

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

Úpadek  filtru  EG MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

101–127  =  +2  OKTÁVY

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

MIN  AŽ  MAX  (0  až  127)

OSC  1  oktáva

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

POZNÁMKY

96  =  PODVLNA

-

61

113

30

TK,  96-127  =  HP

0–31  =  TROJÚHELNÍK;  32–63  =  PILA;  64–95

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

80

23

Rychlost  LFO  2

107

Filtr  Res  Bass

=  32'

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

64  =  Vlna  OSC

72

29

60

112

53

0–31  =  4bodový  LP,  32–63  =  2bodový  LP,  64–95  =

-

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

BIPOLÁRNÍ;  8192  =  0  ČÁSTKA)

Tvar  vlny  sub  OSC

102

79

Sledování  filtru  KB

Uvolnění  filtru  EG

0–31  =  4';  32–63  =  8';  64–95  =  16';  96–127

89

Rychlost  prostředí  F

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

0–31  =  4';  32–63  =  8';  64–95  =  16';  96–127

FREQ;  64-95  =  F  ENV--OSC  2  VLNA;

Reset  LFO  KB

22

0–24  (půltóny)

-

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

73

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

26-50  =  -1  oktáva

63

64

109

25

83

-

20

56

0-31  =  1-2  FM;  32-64  =  F  ENV--OSC  2

PŘENOS

-

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

0–24  (půltóny)

75

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

Držet

Množství  filtrovaných  EG

0-25  =  -2  OKTÁVY

62

31

Režim  filtru

=  NÁJEZD;  96–127  =  ČTVEREC

81

24

55

Amp  EG  Attack

108

Útok  filtrem  EG

-

57

Sustain  zesilovače  EG

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

-

Míra  zvýšení  Pitch  Bendu

Tvar  vlny  LFO  1

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

85

76

MPE  3.  dimenze  řízení

DOSTÁVAT

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

-

76-100  =  +1  oktáva

0  =  VYPNUTÍ

OSC  2  -  Mezní  částka

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

-

Rozpad  zesilovače  EG

-

54

SYNCHRONIZACE  LFO

=  32'

Rychlost  prostředí

96-127  =  F  ENV--SUB  WAVE

Cíl  LFO1

OSC  2  oktávy

-

MIN  AŽ  MAX  (0  až  16383)

-

51–75  =  0  oktáv

-

-

21

71

JMÉNO

26
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0–63  =  JEDNODUCHÝ  TRIG;  64–127  =

MULTITRIG

LFO  2  -  Cutoff

POZNÁMKY

LFO  2  -  Výška  tónu

DOSTÁVAT

-

-

-

PŘENOS

Vícenásobné  spouštění 114

-

JMÉNO

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP118

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP117

0–63  =  VYP;  64–127  =  ZAP

LFO  2  -  zesilovač

116
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Věnováno  vývoji  a  výrobě  elektronických  nástrojů  pro  hudebníky

38  let

Věnováno  vývoji  a  výrobě  elektronických  nástrojů  pro  hudebníky
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